TEHNOLOOGIA

1.1.Tehnoloogiapadevus

Tehnoloogiavaldkonna &ppeainete dpetamise eesmargiks pdhikoolis on kujundada dpilastes
eakohane tehnoloogiapadevus: suutlikkus tulla toime tehnoloogiamaailmas, moista
tehnoloogia arengusuundumusi ning seoseid teadussaavutustega; omandada tehnoloogiline
kirjaoskus tehnoloogiavahendite eakohaseks, loovaks ja innovaatiliseks kasutamiseks,
I6imides mottetodd kaelise tegevusega; anallidsida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid
vbimalusi ja ohte; jargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme, 16imides
mottetddd kaelise tegevusega, ja viia ideid ellu eesmargiparaselt; tulla toime
majapidamistdéddega ja toituda tervislikult.

Tehnoloogiavaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et péhikooli I6puks dpilane:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavéimalusi arukalt ja loovalt;
2) ndeb ja mdistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning valjendab oma
arvamust tehnoloogia arengu ja tdéémaailma muutumise kohta;

3) ndeb kaelises tegevuses ja mottetdds vdimalust igapaevaelu mitmekesistada ning
praktilisi probleeme lahendada;

4) valib ja anallusib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid méjusid ja ohte;
5) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline Ulesannet esitlema ja
oma arvamust péhjendama;

6) arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse, esteetilisuse
ja kultuuritraditsioonidega; valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, td6vahendeid
ja toodtlemise viise ning peab tahtsaks todvahendite ohutut ja materjalide saastlikku
kasutamist;

8) oskab tdoprotsessi kaigus suhelda ja teiste Opilastega koostddd teha;

9) rakendab mentud kavandades ja anallusides tervisliku toitumise pdhitddesid ning oskab
valmistada lihtsamaid tervislikke toite;

10) tuleb toime koduste majapidamistéddega;

11) omab Ulevaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja ametitest minevikus ja tanapaeval,

teab tootmise ja t66tlemise valdkonnaga seotud edasi dppimise voimalusi.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained ja maht

Tehnoloogiavaldkonda kuuluvad kolm &ppeainet:
1) t666petus, mida dpitakse 1.-3.klassini;
2) tehnoloogiadpetus, mida dpitakse 4.-9.klassini;

3) kasitdo ja kodundus, mida dpitakse 4.-9.klassini.



Tehnoloogiaainete nddalatundide jaotus klassiti

1.kl 2.kl. 3.kl. 4.kl. 5.kl. 6.KI. 7.Kl. 8.kl. 9.kl.
Tooopetus 15 15 15 - - - - - -
Tehnoloogiadpetus | - - - 2 2 2 2 2 1
Kasitoo ja - - - 2 2 2 2 2 1
kodundus

Tooopetuses kasitletakse kasitdd, kodunduse ja tehnoloogiabpetuse algtddesid ning
kujundatakse esmaseid osaoskusi, valdkonna- ja Gldpadevusi.
| kooliastmes toimub [6imitud &ppena kunsti- ja to0opetus, seetdttu on | kooliastme

t66opetuse ainekava pdimitud kunsti ainekavasse ja leitav kunstiainete alt.

Alates 4 .klassist moodustatakse &pilaste soovide ja huvide pdhjal épperihmad, millesse
jagunedes on Opilastel vdimalus valida O&ppeaineks kas kasitdd ja kodundus voi
tehnoloogiadpetus. Opperiihmadesse jagunemine ei ole soopdhine. Kool pliliab aidata kaasa
soolise vordoiguslikkuse edendamisele ning anda nii poistele kui tidrukutele vajalikul maaral
teadmisi ja oskusi nii tehnoloogiadpetuse kui kodunduse ja kasit6é alal. Vahemalt 10%
oppeks (4.-8.kl. 8 tundi ja 9.kl. 4 tundi dppeaastas) vahetavad opilased dpperihmad nii, et
tehnoloogiadpetuse asemel on kodundus ning ka&sitédé ja kodunduse asemel
tehnoloogiadpetus. Tundide tdpsema toimumise aja planeerivad kasitdd ja kodunduse ning

tehnoloogiadpetuse ainedpetajad koostdds dppeaasta alguses.

Tehnoloogiadpetuses kujundatakse viit osaoskust: tehnoloogia igapaevaelus, disain ja
joonestamine, materjalide td6tlemine, kodundus vahetatud 6pperihmades, projektitdo.

Esimesed kolm osa hélmavad dppest 65%, projektitéd 25% ja kodundus 10%.

Kasitoo ja kodunduse Opetamisel kujundatakse nelja osaoskust: kasit6d, kodundus,
tehnoloogiadpetus vahetatud Spperihmades ja projektit6d. Kasitdo ja kodundus hdlmavad
oppest ligi 65%,millest vahemalt kolmandik on kodundus, ligi 25% &ppemahust on projektitéd
ja 10% tehnoloogiadpetus.

Osaoskuste kujundamine ja teemade jarjestus Oppeaastas kavandatakse kasit6d ja
kodunduse ning tehnoloogiadpetuse Spetajate koostoos.

Kasit6o ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse ainekavas on igal aastal Uhe dppeveerandi
pikkune projektitoo osa, mis toimub mélemas aines uhel ajal ja mille puhul valivad 6pilased
kasitletava teema vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad &pivad tehnoloogiadpetust
vOi kasitddd ja kodundust. Projektitdéid voib I6imida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning Ulekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega. Projektitdd valimisel peetakse silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja
tavaparaseid tddtlemisviise ning teatud teema sivitsi kasitlemise huvi. Projektitéd on
iseseisev tervik, mille puhul ei eeldata dpilastelt varasemaid teemaga seonduvaid oskusi ja

teadmisi.




1.3.Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes kujundatakse traditsioonilisel ja nulldisaegsel
tehnoloogial péhinevaid teadmisi, oskusi, vaartusi ning hoiakuid. Opikeskkond ning
oppekorraldus aitavad moista Umbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja
tehnoloogilise maailma arengut.

Ainevaldkonna oppeained Opetavad nagema Kkasitletavate teemade seost Umbritseva
elukeskkonnaga ning soodustavad eri Oppeainetes ja elusfidrides omandatu praktilist
rakendamist. Opitakse mdistma toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima
erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise ja neid analtisima.

Nuddisuhiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning
arutletakse nahtuste ja olukordade Ule ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, Uhendatakse
loov moéttetéd ja kaeline tegevus, mis on oluline inimese flsioloogilises ning vaimses
arengus.

Oppe kaigus innustatakse 6pilasi esitama uusi ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja
valmistatakse esemeid ning &pitakse neid esitlema. Uhiste arutluste kdigus dpitakse eseme
disainiprotsessi analltsima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi nagema, kogema ja
hindama ning oma t6dle hinnangut andma.

Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas, milles tunnustatakse &pilaste pludlikkust ja
arengut, toetatakse omaalgatust, ettevétlikkust ja loovust ning vaartustatakse Eesti ja
maailma kultuuriloomingut ja —tausta.

Opetus arendab t66- ja koostédoskusi, kriitilist matlemist ning anallilisi- ja hindamisoskusi.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste anallidsimine aitab &pilastel teha karjaariotsuseid
ning leida meeleparaseid hobisid.

Tehnoloogiadpetuses on rdhuasetus nuudisaegsel tehnoloogilisel métteviisil, tddmaailmas
vajalike vaartushoiakute ja -hinnangute kujundamisel. Saastvat arengut arvestades
omandavad Opilased oskused tulla toime tdnapaeva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas.
Opitakse méistma ning hindama tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa iihiskonna
arengus. Opitakse siduma méttetddd ja kéelist tegevust ning méistma koolis épitava seoseid
elukeskkonnaga. Ainedpetuse rikastamiseks kasutatakse paikkonnas pakutavaid véimalusi.
Oppesisu on pdimitud praktiliste probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja
valmistamine tunnis hdlmab kogu arendustsuklit idee loomisest toote esitluseni.
Kasitéotundides Opitakse tundma erinevaid t6oliike, millest on kohustuslikud dmblemine,
kudumine, heegeldamine ja tikkimine. Eseme kavandamine, t60 organiseerimine,
rahvakunstitehnikate alused ning materjalibpetus on Iabivate teemadena seotud nii
kohustuslike todliikide kui ka valikteemade ja projektidega. Praktilistes to0des saab uhte eset
valmistades Uhendada mitu tddliiki.

Il kooliastmes keskendutakse eelkdige pohiliste t66votete ja tehnoloogiate omandamisele
ning juhendi jargi to6tamise voi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisele. Igal aastal

tehakse praktilisi tdid, mis véimaldavad &pitud tehnikaid loovalt rakendada.



Il kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele t66le ning 166 teadlikule
korraldamisele. Opetuses jargitakse tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee leidmisest,
eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote teostuse ning esitlemiseni.

Kodundusoppes omandatakse teadmisi ja oskusi igapdevaeluga toimetulekuks. Lisaks
praktilisele toiduvalmistamisele dpitakse tervisliku toitumise pdhitddesid ning tasakaalustatud
menud koostamist. Oppetéds  arendatakse  majandamisoskust, kujundatakse
keskkonnasaastlikku ning oma 6igusi ja kohustusi teadvat tarbijat, anallilsitakse inimeste
tarbijakaitumist ning pudtakse leida seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning
tegeliku kaitumise vahel. Kodundusdpe loob head vdimalused rakendada naiteks bioloogias,
keemias, matemaatikas ja teistes Oppeainetes omandatut. Kodundustunnis dpitakse
meeskonnana, mis loob sobivad vdimalused arendada sotsiaalseid oskusi: heatahtlikku ja
arvestavat suhtumist kaaslastesse, organiseerimis- ning meeskonnatooks vajalikke véimeid

ja uhise t66 anallidsimise ning hindamise oskust.

1.4. Uldpadevuste kujundamine

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad Uldpadevuste kujundamiseks vdimalust Uhiselt
arutleda, kuidas lahendada igapaevaelus esile kerkivaid olukordi, Uhistdid ning erinevaid
Ulesandeid ja projekte. Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi —
teadmiste, oskuste, vaartushoiakute ja —hinnangute — kujundamisel on kandev roll
professionaalsel Opetajal, kes loob oma vaartushinnangute ja enesekehtestamisoskusega
sobiva 6pikeskkonna ning mojutab dpilaste vaartushinnanguid ja kaitumist.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Loovust arendavad tegevused ning projektid dpetavad
arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning tlesanded ja nende tulemuse
anallitisimine aitavad dpilastel kujundada ja péhjendada oma arvamusi, tunda t66rédmu ning
vastutust alustatu I6petada. Kasitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu 6petatakse
vaartustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste maade ning rahvaste
kultuuriparandit, samuti vaartustama tehnoloogiasaavutusi.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Erinevad Uhistd6 vormid tehnoloogiaainetes suunavad
Opilasi koostood tegema, arendades tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste

erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel. Opilasi juhitakse anallilisima oma kaitumist ning
selle moju kaaslastele ja ulesannete lahendamisele.

Enesemaaratluspadevus. Praktiline tegevus ning selle analliis arendavad Opilastes
suutlikkust mdista ja hinnata ennast, oma ndrku ja tugevaid kulgi ning aitavad neil teha
otsuseid enda arengu ja tulevase to0elu kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised
tervislikust toitumisest ja toitumishairetest dpetavad vaartustama tervislikku eluviisi ning

loovad eeldused seda jargida.

Opipiadevus. Opitakse nagema ja analiilisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning

kogetakse teistes Gppeainetes dpitu vajalikkust praktikas. T66 iseseisev korraldus alates



teabe kogumisest, materjalide ja t66tlemisviisi valikust ning I6petades t66 tegemise ja
tulemuse anallilisiga arendab suutlikkust margata ning lahendada probleeme, hinnata ja

arendada oma vdimeid ning juhtida dppimist.

Suhtluspidevus. Uhiste Ullesannete ja projektide kaudu 6pitakse ennast selgelt ja
asjakohaselt valjendama ning teistega arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning koos
todtamise eeliseid kogema. Uurimist vajavate Ulesannete lahendamine ning esitluste
koostamine arendab oskust lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki
tekste.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Tehnoloogiaainetes
rakendatavad konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja mddtmisoskust,
oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi simboleid. Pakutakse méotlemist arendavaid
tegevusi, milles on vaja pustitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pdhjendada oma
valikuid ja analiilisidatulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt hindama erinevaid
tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika arengus
ja vastupidi.

Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades labitakse
toote arendamise tsikkel idee leidmisest valmis tooteni. Aineprojektid vdimaldavad &pilastel
katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu, naiteks pidada
meeskonnana ajutiselt koolis kohvikut, disainida moni suuremahuline toimivese ning
organiseerida téoprotsess klassis.

Digipadevus. Suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas
Uhiskonnas nii dppimisel, kodanikuna tegutsedes kui kogukondades suheldes; leida ja
séilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust; osaleda
digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel;
kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostddd
erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma
privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja

vaartuspdhimdtteid nagu igapaevaelus.

1.5. Oppeainete 16imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Gppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
vdimalusi jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning
igapaevaelus rakendatavad. Abstraktsele analliUsile lisanduvad nagemise, kompimise ja
katsetamise vdimalused ning silmaga nadhtav tulemus. Aineprojektid vdimaldavad I6imida
tehnoloogiavaldkonna &ppeaineid teiste ainevaldkondadega, luua seoseid ainevaldkonna
sees ja teiste dppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh véérkeeled. Opilastes kujundatakse oskust vélijendada end selgelt ja
asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb

dpilaste tehnoloogiline sdnavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid
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ning jargima oOigekeelsusndudeid. Oma t66d esitledes ja valikuid pdhjendades saavad
dpilased esinemiskogemusi ning arendavad véljendusoskust. Opilaste tédhelepanu juhitakse
kirjalike t66de (nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele. Tédillesannete ning

projektide jaoks vddrkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab vodrkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad &pilased loogilist mdtlemist ning matemaatilisi
teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajarg, vigu ja nende tagajargi
margatakse kohe, mdistetakse, et anallits ning paremate lahenduste leidmine on valtimatu.
Loodusained. Selleks et tddtada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda
nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kasitdds ja kodunduses puutuvad
Opilased otseselt kokku mitme keemilise ja fiUsikalise protsessiga.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja
edasiste arengusuundade mdistmine aitab tunnetada inimuhiskonna arengut. Uhiselt
tootades Opitakse teistega arvestama, kaitumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma.
Opitakse mérkama ja hindama eri rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub
dpilastele vdimalusi end loominguliselt vélijendada. Opitakse hindama uudseid ja
isikuparaseid lahendusi ning markama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid
kunstiloomingu ning kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised Ulesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kaitumist,
Opetavad arvestama ergonoomikapdhimdtteid ning vaartustama tervislikku toitumist ja

sportlikku eluviisi.

1.6. Labivate teemade rakendamise voéimalusi

Elukestev ope ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis
on oluline alus elukestva dppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide
kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostédoskusi, mis on tahtsad tulevases tédelus.
Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega todprotsessis aitab tunnetada
elukestvadppe vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste véimaluste valimine, t66
kavandamine ning Uksi ja koos to0tamine aitavad arendada ning anallisida oma huvisid,
todvoimet ja koostddoskusi. Oppetegevus voimaldab vahetult kokku puutuda tdémaailmaga
(nt ettevdtete kulastamine): Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud elukutseid,
ameteid, erialasid ja edasiéppimise véimalusi. Oppetegevus annab &pilastele teadmised
sellest, et eri toodel vbivad olla erinevad nduded ja ka todtingimused, ning nii suunatakse
Opilasi anallitsima, kas nende tervislik seisund ja flsioloogiline eripara sobivad selleks, et
teha neid huvitavat t6dd. Opilaste tahelepanu juhitakse sellele, miks on oluline tédohutusest
kinni pidada ja kuidas voib tervise kahjustamine piirata teatud valdkondades to6tamist
Keskkond ja jatkusuutlik areng. Toodet vdi toitu valmistades on tahtis saastlikult kasutada

nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Tahelepanu pooératakse keskkonnasaastlike



tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jaatmete sortimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on ks valdkonna
Oppeainete 6petamise pohilisi eesmarke. Ettevdtlikkust toetavad oskuslikult ellu viidavad
projektid, mis annavad dpilastele véimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vbimaldab naha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete
kavandamisel.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvaarsust.
Interneti kasutamine voimaldab olla kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu
maailma disainerite, inseneride ja kasitdotegijate loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja todtlusviise.
Ulesandeid lahendades ja tulemusi esitledes 6pitakse kasutama arvutiprogramme, leitakse
vdimalusi rakendada Oppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti abil juhitavate
seadmete ja masinatega, kuna nendega tootamine loob vdimaluse &ppida tundma
tanapaevaseid tehnoloogilisi véimalusi.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse tddohutusega eri t6dde puhul ning opitakse arvestama
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja sunteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest [dhtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pobhitbdede omandamine ning tervislike toitude valmistamine &petavad
terviseteadlikult kaituma.

Vaartused ja kolblus. Tehnoloogiaained kujundavad vaartustavat suhtumist uudsetesse,
eetilisi ja 0koloogilisi tdekspidamisi arvestavatesse lahendustesse. Rihmas t66tamine annab
vaartuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning
lahendada konflikte. Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kaitumisoskusi,

Opitakse mdistma kaitumisvalikute pdhjusi ja vdimalikke tagajargi.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust toddpetuses, kasitvds ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses kavandades
ja korraldades:

1) Iahtutakse dppekava alusvaartustest, lldpadevustest, 6ppeaine eesmarkidest, dppesisust
ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste Oppeainete ja labivate
teemadega;

2) vdimaldatakse Opilasel dppida individuaalselt ning Uheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka
rihmat66 kaudu, et dpilastest kujuneksid aktiivsed ning iseseisvad dppijad;

3) kasutatakse diferentseeritud Oppellesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad

individualiseeritud kasitlust ning suurendavad &pimotivatsiooni;



4) arvestatakse kooli ainekava ja Opetaja téokava koostamisel ka teistes ainetes Opitavat
ning Idimitakse dppesse vdimaluse korral teisi dppeaineid. Selleks kohaldatakse t660petuses
Uldopetuse pohimdtteid. Tehnoloogiadpetus on tihedalt [6imitud matemaatika ja
loodusainetega. Kodunduse teemade juures leitakse I6imingu  vdimalusi nii
uhiskonnadpetuse, inimesedpetuse, bioloogia kui ka keemiaga, kinnistatakse terviseteadliku
kaitumise oskusi tunnis tehtavate praktiliste Glesannetega ning organiseeritakse dppetegevus
Opetajate koost66 kaudu koolis;

5) arvestatakse, et valdkonna kodigi ainete Oppetegevus on rakendusliku suunitlusega.
Teoreetiline ja praktiine osa vahelduvad vastavalt Opilaste suutlikkusele ning
edasijdudmisele. Toote disainiprotsessis omandatakse vajalikke teadmisi, oskusi ja hoiakuid.
Arvestatakse dpilaste arengut, edasijdudmist ning suutlikkust;

6) jalgitakse, et tdddpetuse dppetegevus oleks vaheldusrikas, véimaldades labida erinevaid
tooliike ja teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide t66tlemist ning tutvuda nende
omadustega kaelise tegevuse ning loovuse kaudu;

7) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, arutletakse Uhiselt dpetusega seotud
teemadel ning podratakse tahelepanu vaartuskasvatusele;

8) luuakse klassis asjalik ja meeldiv tdine 6hkkond ning toetatakse Oopilaste loovust ja
omaalgatust;

9) kasutatakse paikkonnas pakutavaid voimalusi, et ainedpetust mitmekesistada.

Kasitdds ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses:

1) rakendatakse nuudisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

2) laiendatakse 0&pikeskkonda (raamatukogu, arvutiklass, looduskeskkond, ettevotted,
koolidu, naitused, muuseumid jm);

3) kasutatakse tdnapdevaseid Oppemeetodeid, sh aktiivopet (loov mdtte- ja praktiline
tegevus, projektdpe, uurimistdodd, katsetused, nt erinevate materjalide ja ainete omadused,
Urituste ja naituste korraldamine, internetipdhiste keskkondade kasutamine oma ideede ja
t60 tutvustamiseks ning eksponeerimiseks, mangud, arutelud, diskussioonid, vaitlused jm);

4) pannakse peardhk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme
tdiendamine jm), rahvuslike tédtraditsioonide sailitamisele (nt rahvuslik ese, rahvakunstist
parit motiivide kasutamine toote kaunistamisel jm) ning nludisaegsele tehnoloogiale;

5) podratakse enne uute tédtlemisviiside ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele, sh
tédohutusalasele instrueerimisele ning ohutute t66vdtete demonstreerimisele;

6) planeeritakse Oppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jarjestus —, arvestades Uhtlasi
soovitust valida kasitdos kaks pdhilist todliiki, millega seostada ainesisesed labivad teemad
(kavandamine, rahvakunst, t66 organiseerimine ja materjalid);

7) kasutatakse projektipohiseid dppetddvorme (sh Oppeainete- ja eluvaldkondadevahelised

projektid, Ghist66 ettevdtiusega ning poiste ja tidrukute koostdd nii kodunduses, kasitdds kui



ka tehnoloogiadpetuses), mis vdimaldavad podrata rohkem tahelepanu
paikkonnatraditsioonidele, tutvuda erinevate tehnikatega ja neid katsetada, suunata opilasi
iseseisvalt ning koos teistega loovalt probleeme lahendama ja aineduritusi korraldama;

8) jaotatakse kodundusoppes klass toitu valmistades ja teisi praktilisi Ulesandeid tehes
vaiksemateks riihmadeks (1-5 &pilast);

9) peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt lles ehitatud eseme arendustsiiklile;
10) taotletakse, et dpilaste dpikoormus, sh kodutééde maht on mdddukas, jaotub dppeaasta
jooksul Uhtlaselt ning jatab neile piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

11) lahtutakse eesmargist, et kodused Ulesanded kasitd0s ja tehnoloogiadpetuses oleks
seotud peamiselt t66ks vajaliku teabe hankimise, t606 iseseisva kavandamise ja
organiseerimisega, kasitoos ka eseme disainiga, ning valditakse liigset otsest juhendamist;
12) labitakse koik etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest kuni selle
tutvustamiseni teistele dpilastele;

13) kohandatakse 6ppesisu ja dpitulemusi vastavalt dpilaste voimekusele.

1.8. Hindamise alused

Tehnoloogiavaldkonna &ppeainetes on hindamise eesmark toetada o&pilaste arengut,
innustada &pilasi sihikindlalt 6ppima, suunata nende enesehinnangu kujunemist, stivendada
ja tekitada elukestvat kasit66- ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada opilasi haridustee
valikul. Hindamine toetab &pilaste tehnoloogiapadevuse kujunemist, tehnoloogilise
kirjaoskuse arengut ja annab tagasisidet O&pilaste individuaalse arengu kohta, olles
lahtekohaks jargneva dppe kavandamisel.

Hindamisel |dhtutakse vastavatest pohikooli riikliku Oppekava Uldosa satetest ning
kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, 1ahtudes pustitatud dppetilesandest ning
kehtiva dppekava sisust ja eesmarkidest. Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sénaline
hinnang, numbriline hinne kui ka dpilaste enesehinnang. Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes
hinnatakse lisaks dpilaste osalemist aineolimpiaadidel, -konkurssidel, -Uritustel ja vdistlustel.
9.klassis vdib opilaste teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks hindamiseks teha 16putdo.
Tehnoloogiadpetuses hinnatakse O&pilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme
kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetddsse, tddkust, puddlikkust, jarjekindlust, tahelepanelikkust;

2) koostddoskust, abivalmidust, iseseisvust t66 tegemisel;

3) 6pperuumide kodukorra taitmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vdi kavandi rakendamise vodimalikkust),
materjali ja todvahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, to6joonise tehnilist
korrektsust jm;

5) valikute (ideede, toétlusviiside, materjalide jm) tegemise, anallilisimise ja p&hjendamise

ning seoste kirjeldamise oskust;



6) valmistamise kulgu (materjalide ja t66vahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, tddohutuse
nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, llesande Oigeaegset
I6petamist, eseme kvaliteeti jm), sh Uksiklilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.
Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkbige t00 sisu, kuid parandatakse ka

oigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

1.9. Fuusiline 6pikeskkond

Kool korraldab tehnoloogiaainete dppest valdava osa ruumides, kus:

1) ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele t66dele, on tdnapaevane
ning véimaldab ohutult ja nildisaegselt dppetdod korraldada;

2) statsionaarseid masinaid ja dppekohti (nt puurpink) on vahemalt ks dpperihma kohta ja
elektrilisi kasitooriistu kaks komplekti dpperihma kohta;

3) on tootav ventilatsioonisisteem, tehnoloogiabpetuses puidulaastude ja tolmu
aratdbmbesusteem, ruumid ja O&ppetarbed, sealhulgas tooriistad ja kasitdodvahendid, mis
vastavad tervisekaitse, tddohutuse ja ergonoomika nduetele;

4) on ruumid riietumiseks ja katepesuks, Opetajatdodoks, materjalide ja praktiliste t66de
hoidmiseks;

5) on individuaalsed kaitsevahendid igale dpilasele ja dpetajale.

Kool vdimaldab tehnoloogiavaldkonna 0&ppeainete Opetamiseks vajalikud materjalid ja

esmased tddvahendid ning masinad, mille loetelu tapsustatakse ainekavas.

2. Ainekavad
2.1. Kasitoo ja kodundus

2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

1) tunneb r66mu ja rahulolu praktilisest eneseteostusest, hindab t66d ja t66 tegijat;

2) moistab tehnoloogia arengut, naeb sellest tulenevaid muutusi t66s ning nende madju
keskkonnale;

3) tunnetab ja arendab oma loomingulisi vbimeid, kavandab ja teeb teoks oma ideed ning
lahendab loovalt endale vbetud Ulesanded;

4) vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

5) teab ohutu tédtamise pohimdtteid ning jargib neid;

6) tddtab meeskonnas ja tajub oma vdimeid Uhistdos;

7) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdtetest;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kaitub teadliku tarbijana;

9) seostab 6pitud teoreetilised teadmised igapaevaelus vajalike praktiliste oskustega;
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10) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mottetdo ja kaelise tegevuse Ghendamiseks;
11) vaartustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises

maailmas.

2.1.2. Oppeaine kirjeldus

Kasitdd ja kodunduse Ope I6imib teoreetilised teadmised igapaevaelus vajalike praktiliste
oskustega. Kasitdo seos tarbekunstiga loob eeldused loominguliseks eneseteostuseks. Oppe
kaigus arutletakse kunsti, kasit66 ja moe seoste ning kasitdo ja kergetddstuse tahtsuse ule
ajaloos ning tanapaeval. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning
proovitakse nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid.

Oppetdd kaigus dpitakse ndgema ja leidma huvitavaid ning uudseid lahendusi esemete ja
toodete disainimisel. Vaartustatakse rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja arendamist
nii kasitéés kui ka kodunduses. Opitakse markama erinevate maade kasitdo- ja
toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, klima, usu ja kultuuritavadega.

Kodundustundides dpitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud meniu
koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust. Arutletakse
tarbijakaitumise teemal, vaartustatakse keskkonnasaastlikku, oma &igusi ning kohustusi
teadvat tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku
kaitumise vahel.

Oppeainena kujundab kasité6 ja kodundus &pilastes praktilist métlemist, loovust, arendab
kaelist tegevust, eneseanalliiisi véimet ning tehnoloogilist kirjaoskust. Oppeaine 16imib
teadmisi, mis on omandatud teistes dppeainetes. Loomingulistel ja praktilistel tegevustel on

ka I66gastav funktsioon nii dppetdds kui ka tulevases elus.

2.1.3. Oppe- ja kasvatuseesmirgid Il kooliastmes

6. klassi I6petaja:
1) tunneb r6dmu Uksi ja koos teistega to6tegemisest;

2) tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning téévahendeid, jargib seejuures
ohutusnéudeid ja hoiab korras t66koha;

3) leiab ideid ning oskab neid esitleda;

4) saab aru tddjuhenditest ja selgitavatest joonistest;

5) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

6) teab tervisliku toitumise pdhialuseid;

7) tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone.

2.1.4. Oppesisu ja épitulemused Il kooliastmes

4. klass
Tikkimine
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Opitulemused:

e oskab tikkida Uherealisi pisteid
e eristab ja tunneb pisteid,;

o oskab kavandada 6pitud pistetega.
Heegeldamine
Opitulemused:

o oskab teha algsilmust;
e oskab heegeldada kinnissiimuseid,;
e oskab heegeldada lihtsamat eset

e tunneb dpitud heegelpinna tingmarke.

Kudumine

Opitulemused:

e oskab pdhisiimuseid kududa;

e eristab parem- ja pahempidist pinda.
Omblemine
Opitulemused:

e oskab maarata koe- ja Idimeldénga suunda;

e kasitseda 6dmblusmasinat ja sellega 6mmelda;

e Ommelda lihtdmblust ja palistust;

e oskab kasitleda d6mblusmasinat ja seda niidistada

o eristab looduslikke materjale - puuvill ja lina.
Kodundus
Opitulemused:

o teadvustab higieenireeglite jargimise vajadust kdogis tdotamisel;

o hoiab korda oma tegevustes ja Umbruses ning peab vajalikuks sortida jaatmeid;
o tegutseb saastliku tarbijana;

e oskab valmistada eri liiki voileibu, hakkida salatikatteid;

o valida sobivaid maitseaineid,;

o katta lauda vastavalt mendulle;

e Kkoristada lauda ja pesta ndusid;

o korrastada ruume ja kasutada sobivaid td6vahendeid.
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Tehnoloogiadpetus vahetatud 6pperiihmades

Oppesisu:

Tutvumine tehnoloogiadpetuse ruumide, sisseseade ja ohutusnduetega.

M&6tmine ja markimine tapsusega 1mm. Ruudu ja risttahuka joonisele mdétude
pealekandmine.

Saed ja saagimine.

Taringu valmistamine. Ruudukujulise ristldikega latist kuubi valjasaagimine. Taringu tooriku
mA&o6tu tootlemine — viilimine ja lihnvimine. Taringu tooriku kilgedele arvude markimine ruudu
diagonaalide alal. Umbavade puurimine reguleeritud puurpingil. Puurimine, viimistlustood.
Kiirematele dpilastele lisatédna puidust vdinoa tegemine.

Toode I6petamine ja kokkuvotted.

Opitulemused:
- oskab mdéta ja markida tapsusega 1 mm
- tunneb puitmaterjali omadusi ning nende lihtsamaid tddtlemise viise

- jargib té6ohutuse ndudeid

5. klass

Tikkimine

Opitulemused:

e oskab tikkida Uhe-ja kaherealisi pisteid;
e eristab ja tunneb pisteid,;

e oskab kavandada opitud pistetega.
Heegeldamine
Opitulemused:

e oskab teha algsilmust;

e oskab heegeldada kinnissilmuseid;

e oskab heegeldada erinevaid heegelpindasid;
o tunneb 6pitud heegelpinna tingmarke;

e oskab kavandada ja heegeldada mingit eset.

Kudumine

Opitulemused:
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e oskab pdhisilmuseid kududa;
e eristab parem- ja pahempidist pinda;
e o0skab kududa soonikkudet;

e tunneb villast I1dnga, stinteetilist Ionga.
Omblemine
Opitulemused:

e oskab maarata koe- ja I6imelénga suunda;
e oskab kasitseda 6mblusmasinat ja sellega 6mmelda;
e Ommelda lihtdmblust ja erineva laiusega palistust;

o eristab looduslikke materjale - puuvill ja lina.
Kodundus
Opitulemused:

o teadvustab higieenireeglite jargimise vajadust kdogis tdotamisel;

e hoiab korda oma tegevustes ja Umbruses ning peab vajalikuks sortida jaatmeid;
e tegutseb saastliku tarbijana;

e oskab valmistada eri liiki voileibu, hakkida salatikatteid;

o valida sobivaid maitseaineid,;

o Kkatta lauda vastavalt menuule;

e koristada lauda ja pesta ndusid;

e Kkorrastada ruume ja kasutada sobivaid té6vahendeid;

e oskab valida 6igeid vahendeid kodu koristamiseks ja jalatsite ja riiete korrashoiuks.

Tehnoloogiadpetus vahetatud 6pperiihmades

Oppesisu:

Kordamine — ohutusnduded.

Enamkasutatavad metallid ja nende omadused.

Ohutusnduded traaditdddel. Traadi mddtmine, 16ikamine, sirgestamine. Traadist
mdistatusmangu valmistamine. Traadi painutamine ja aasastamine.
Jootmistood.

Traadist dekoratiivse figuuri kavandamine, valmistamine ja kinnitamine puidust alusele.



Opitulemused:

- tunneb pdhilisi metalle ning traadi tdétlemise viise.

- kavandab ja valmistab lihtsaid esemeid kasutades sobivaid téévahendeid.
6.klass

Tikkimine

Opitulemused:

e oskab tikkida kaherealisi pisteid;
e eristab ja tunneb pisteid,;
o oskab valida sobivaid tddvahendeid ja tikkimismaterjali;

e oskab tikkida dpitud pistetega kavandi jargi.
Heegeldamine

Opitulemused:

oskab heegeldada ringselt;

oskab heegeldada erinevaid heegelpindasid;

tunneb &pitud heegelpinna tingmarke;

oskab kavandada ja heegeldada eset.
Kudumine
Opitulemused:

e oskab kududa soonikpinda ringselt;
e oskab kududa ringselt parempidist pinda;

e o0skab kududa sokki.
Omblemine
Opitulemused:

e oskab arvestada dmblusvarusid ja mddtude jargi joonestada tasku I6iget;
e oskab dmmelda pealepandud taskut;

e oskab dmmelda pealepandud taskut;

e viimistleb oma tehtud t66d;

o oskab kasitleda triikrauda.
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Kodundus
Opitulemused:

e oskab tootada meeskonnas;

e o0skab valida toiduaineid;

e oskab etteantud retsepti ja valmistamisjuhendi jargi valmistada toitu;
o teab tervisliku toitumise p&himétteid;

e o0skab serveerida toitu;

e hoiab korras ning kaunistab kodu.
Tehnoloogiadpetus vahetatud 6pperiihmades

Oppesisu:

Tervisekaitse ja tdbohutuse nduded.

Joonte liigid. Kolmvaade lihtsatest geomeetrilisest kujunditest.

Liited — nael-, kruvi-, liim-, pulk- ja tappliited.

Lihtsa puidust karbi valmistamine.

Karbi kilgede ja pdhja saagimine tikksaega. Mootutdotlemine lihvmasinaga. Akutrelliga
avade puurimine. Karbi kilgede uhendamine liim- ja pulkkliitega. Karbi kaane valmistamine

vineerist vdi plastist.
Opitulemused:

- oskab valmistada lihtsaid tehnilisi jooniseid.
- tunneb pdhilisi detailide GUhendamise viise.

- oskab sooritada ohutult t66vétteid akutrelliga ja tikksaega.

2.1.5 Oppe- ja kasvatuseesmairgid |ll kooliastmes

9. klassi lIopetaja:
1) tunneb rédmu Uksi ja koos teistega tddtegemisest ning moistab t66- ja koostddoskuste

olulisust igapaeva- ja tulevases téoelus;

2) arutleb t66 ja tehnoloogia muutumise Ule;

3) teeb teoks oma loomingulised ideed, kasutades sobivaid tehnikaid ja materjale;

4) kasutab loovilesannete taitmiseks materjali kogudes nuldisaegseid teabevahendeid ning
ainekirjandust;

5) tunneb ja vaartustab rahvaste kultuuriparandit, omab Ulevaadet valdkonnaga seotud
ametitest minevikus ja kaasajal;

6) anallusib enda loomingulisi ja tehnoloogilisi vdimeid ning teeb valikuid edasisteks

opinguteks;
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7) teeb tervislikke toiduvalikuid, koostab tasakaalustatud ja mitmeklilgse menlld ning
valmistab erinevaid toite;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kaitub teadliku tarbijana.
2.1.6. Oppesisu ja épitulemused Il kooliastmes

7 klass

Tikkimine

Opitulemused:

¢ valib pilutikandi jaoks sobiva materijali;
e teab, kuidas ette valmistada kangast pilutikandi jaoks;

e oskab tikkida pilutikandit: lihtpilu, kahepoolne lihtpilu, ristpilu, keerdpilu, mahkpilu.
Heegeldamine
Opitulemused:

o oskab lugeda lintsamat heegelskeemi;
o oskab heegeldada skeemi jargi pitsilist eset;

e oskab viimistleda heegeldatud eset.
Kudumine

Opitulemused:

oskab kududa ringselt;

koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi kasutades;

oskab kududa kinnast;

tunneb peamisi eesti rahvuslikke kasitdotavasid.
Omblemine
Opitulemused:

e oskab ohutult kasitleda dmblusmasinat;
e oskab toodelda esikinnist;
e teab, kuidas arvestada kangasuunda diagonaalkandi valmistamisel;

e oskab kaelakaart td6delda diagonaalkandiga.

Kodundus
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Opitulemused:

e o0skab keeta toiduained;
e tunneb erinevaid kuumtootlemise viise;
e tunneb peamisi maitseaineid, maitsetaimi ja roogade maitsestamisvdimalusi;

e tunneb oma digusi poes ja teab pakendimargistust.

Tehnoloogiadpetus vahetatud 6pperiihmades

Oppesisu:

Kordamine - ohutusnduded.

Eskiisi valmistamise reeglid.

Praktiline t66 — kavandada ja valmistada lihtne ratastel manguasi. Kavandamisel abiks
internet. Kavandamine ja eskiiside arutelu, leidmaks sobivad materjalid, t66vahendid ja
tootlemisviisid. Manguasja valmistamine.

Esitleb ja anallusib tehtud t66d.

Opitulemused
- oskus kasutada eseme valmistamiseks sobivaid materjale, té6vahendeid ja tootlemisviise.

- oskab kavandada omanéolisi esemeid, abiks internet.

8.klass
Tikkimine

Opitulemused:

oskab tikkida pinnakattepisteid: mahkpiste, tikkpiste;

kavandab kasitdoeset ja valib selleks sobiva materjali;

jaliendab ja kannab riidele tikitavat mustrit;
oskab tikkida lihntsamat lilltikandit.

Heegeldamine
Opitulemused:

e oskab lugeda lihtsamat heegelskeemi;
e oskab heegeldada fileekirja mustri jargi;

e oskab vorgulise pinna (fileepinna) kasvatamist ja kahandamist.
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Kudumine
Opitulemused:

e oskab kududa skeemi jargi;

o oskab mddétude jargi arvestada kootud esemele silmuseid;
e koob soonikkudet ja parempidist kudet;

e oskab maha kududa kaeavasid ja kaelakaart;

e oskab kootud detaile kokku dmmelda ja oma t66d viimistleda.
Omblemine
Opitulemused:

e oskab kavandatud eseme jaoks votta kehamddtusid;

e oskab konstrueerida lihtsat seelikut;

e oskab Idikeid paigutada kangale ja detaile valja Idigata;
e teab, kuidas seelikule dmmelda lukku ja varvlit;

e oskab viimistleda 6mmeldud eset.
Kodundus
Opitulemused:

e oskab arvestada toidu ostmisel rahakulu;
e juhindub pakendiinfost: sailivusaeg, sisalduvad toidulisandid;
e oskab katta lauda vastavalt temaatikale;

¢ valmistab toite mitmesugustest algmaterjalidest.

Tehnoloogiadpetus vahetatud 6pperiihmades

Oppesisu:

Kordamine — ohutusnduded.

Arutelutund - kaasaegse masstootmise positiivsed ja negatiivsed kuljed.

Koostejoonis. Meeleparase eseme(koostu) kavandamine ja esitlemine tédjoonisena, naiteks
ehted, manguasjad, igapaevased tarbeesemed jne. Kavandatu teostamine.

Senidpitud t66votete sivendamine.
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Opitulemused:

- oskab eseme kavandamisel ja valmistamisel esilekerkivaid probleeme naha ja lahendada,
kasutades ainekirjandust ja teabeallikaaid.

- oskab kasutada t66riistu ja masinaid 6igel otstarbel ja materjalisaastlikult.

9.klass

Tikkimine

Opitulemused:
e kavandab omandatud toovotete baasil tikandi;
e oskab tikkida samppistet;

e oskab tikkida valgetikandit, auktikandit kavandi jargi;

¢ hindab oma t60 korrektsust ja esteetilisust.
Heegeldamine
Opitulemused:

e oskab heegeldada erinevaid heegelpindasid;
e tunneb dpitud heegelpinna tingmarke;

e oskab kavandada ja heegeldada eset.
Kudumine
Opitulemused:

e oskab pdhisilmuseid kududa;

e oskab kududa koekirja skeemi jargi;

e eristab parem- ja pahempidist pinda;

o oskab koeskeemi jargi kududa vaiksemat pitslinikut;

o tunneb erineva koostisega I6ngu.
Omblemine
Opitulemused:

e oskab paigutada I6ikeid kangale;
e oskab valjaldigatud detaile omavahel ihendada dmblusmasinal;
e oskab detailide I6ikeservi puhastada aarestusmasinaga;

e oskab kraed Uhendada kaelakaarega;
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e oskab ette dmmelda erinevaid kinnitusvahendeid (n66pi, haaki, jne).
Kodundus
Opitulemused:

e tunneb erinevaid rahvustoite;

e o0skab valmistada lihtsamaid rahvustoite;

e o0skab kasutada ainealast kirjandust;

e oskab tdédétada grupis;

o oskab teha korrastustoid;

o tunneb jadtmete hoolimatust kaitlemisest tulenevaid ohte keskkonnale ning teab enda
vdimalusi, kuidas aidata kaasa jaatmete keskkonnasaastlikule kaitlemisele;

o kaitub keskkonnahoidliku tarbijana;

e oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut pdhjendada;

e oskab kodu korras hoida, tunneb hooldusmarke roivastel.
Tehnoloogiadpetus vahetatud 6pperiihmades

Oppesisu:
Ehitusjoonised. Lihtsa hoone kujundamine linnu- ja konnaperspektiivis. Korteriplaan.
Opitulemused:

- oskab valmistada lihtsaid ehitusjooniseid.

2.2. Tehnoloogiadpetus

2.2.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

1) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogilisi teadmisi ja oskusi ning
tunneb rahulolu ja innustust praktilisest eneseteostusest;

2) oskab seostada inimest ja Umbritsevat elukeskkonda ning anallisida tehnoloogia mojusid
keskkonnale;

3) lahendab loovalt Ulesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja on esemete
valmistamisel leidlik;

4) arvestab tehnoloogiaga seotud eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

5) julgeb katsetada, vaartustab ettevotlikkust, sobralikkust, koostdédoskust ja téétahet ning
mdistab, miks on erinevad oskused ja hoiakud igapaevaelus ning tulevases tddelus olulised;
6) omandab teadmisi ja oskusi, kasitsedes erinevaid materjale, toévahendeid ja
tootlemisviise;

7) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste Glesannete lahendamisel;

8) jargib to6protsessis ohutuid ja ergonoomilisi téovotteid ning kdlbelisi kaitumisnorme;
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9) I&htub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pdhimdotetest;

10) moistab, kuidas tingib tehnoloogia areng muutused maailmas, sh inimeste
tootamisvoimalustes;

11) omab Ulevaadet tehnoloogiavaldkonnaga seotud ametitest, tunnetab oma vdimeid, huvi

ja sobivust edasisteks dpinguteks ja oskab teha karjaariotsuseid, vaartustab kultuuriparimust.

2.2.2. Oppeaine kirjeldus

Il ja lll kooliastmes koosneb dpetuse sisu viiest osaoskusest Gihe kooliastme piires:
1) tehnoloogia igapaevaelus,

2) disain ja joonestamine,

3) materjalide t66tlemine,

4) kodundus vahetatud dpperihmades,

5) projektitdod.

Oppe kaigus omandatakse Uldalused ja alusteave, mida on tarvis iilesannete lahendamiseks
ja esemete valmistamiseks. Oppetundides 16imib ainedpetaja dppesisu praktilise tegevusega
(puidutéd, metallitdd, elektroonika jm). Oppesisu ja/véi jarjestust vdib kooliastmeti muuta voi
dpitut jargmises kooliastmes siigavamalt kasitleda. Oppeaine osade jarjestuse Gppeaasta
jooksul planeerib ja korraldab ainedpetaja koostdds kasitéd ja kodunduse Opetajaga.
Oppeaine  mitmekiilgsuse  huvides vahetatakse kasitdd ja kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse pperihmi.

Oppes pannakse réhku opilaste métestatud loovale uuendustegevusele, seega saavad
dpilased koos avastamisrédmuga kogeda tddprotsessi ideest valmis esemeni. Opilased
teevad huvitavaid ja fantaasiakullaseid rakenduslikku laadi loomingulisi Ulesandeid, sh
kavandavad, valmistavad ning esitlevad eset, andes oma tddle ise ka hinnangu.

Tuuakse esile seosed dppeainete ning eluvaldkondade vahel, samuti nende rakenduslikud
valjundid. Nii tekib dpilastel terviklik mdistmine tlesandest voi tootest. Oluline on, et &pilased
mdistaksid, kuidas toimib tehnoloogia, ning saaksid ise osaleda dpilasparase tehnoloogia, sh
todtava eseme loomisel. Eelnimetatu 1ahtub &pilaste ealisest arengutasemest ja on neile
arusaadaval tasemel. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid vdimeid ja huve ning
toetatakse nende oma algatust ja &pimotivatsiooni. Oppeaines rdhutatakse leiutajameelse
tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte tddalaseid kaitumis- ja vaartushoiakuid.
Eesmark on, et oOpilased omandaksid keskkonnasaastlikkust ja kohalikke traditsioone

vaartustavad ning eetilised tdekspidamised.

2.2.3. Oppe- ja kasvatuseesmirgid Il kooliastmes

6. klassi I6petaja:
1) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud llesandeid;
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2) joonestab joonist ja disainib lihtsaid esemeid,;

3) tunneb enam kasutatavaid materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t60s
otstarbekalt;

4) teab lihtsamaid téévahendeid ja téotlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;

5) valmistab lihtsaid esemeid (nt manguasi, paat, liikuv auto jne);

6) esitleb ideed, joonist vdi eset;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndéudeid;

8) vaartustab ning jargib valjakujunenud tdédalaseid hoiakuid ja kaitumistavasid;

9) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.

2.2.4. Oppesisu ja épitulemused Il kooliastmes

4. klass

2 tundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas
Oppesisu:

Algteadmised tehnoloogia olemusest.

Enamlevinud puit — ja metallmaterjalid ja nende omadused.

Materjalide to6tlemise viisid - markimine, saagimine, puurimine, lihvimine, koostamine.
Lihtsad t66vahendid ja masinatest puur- ja lihvmasinad.

Lihtsad tddjoonised.

Algteadmised toote disainimisest.

Tervisekaitse- ja td6ohutusnduded tédtamise ajal. Ohutud t66votted.

Loimingul teiste 6ppeainetega on rohuasetus alljargneval:
o tehnoloogiasdnavara taiendamine;
e Jige mdotmine ja arvutamine;
e tutvumine loodusliku ja tehismaterjaliga;
e (hiselt to6tades dppida kaaslasi arvestama;
¢ loomingulisel enesevaljendamisel;

e terviseteadlikul kaitumisel.

Labivad teemad.

P&hiréhk on jargneval:

tehnoloogiasdnavara taiendamine;

. praktilise tegevuse kaudu pideva dppimise vajaduse tunnetamine;
. materjalide kasutamine saastlikult;

. ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus;

o rahvuslikud elementide kasutamine esemete kaunistamisel;
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interneti abil tutvumine kasitddga terves maailmas;

tooohutus;

vaartustav suhtumine t6dsse ning to0 tegijasse.

Oppematerijal:

. kehtivad 6pikud;

. kasitooriistad;

. puurpink, lihvmasin;
o arvuti.

Opitulemused:
e tunneb enamlevinud puit- ja metallmaterjale, nende omadusi ning t66tlemisviise;

e kavandab ja valmistab lihtsaid tooteid, kasutades selleks sobivaid t66vahendeid;

o teab jajargib tervisekaitse- ja tédohutusndudeid.

Kodundus vahetatud opperiihmades

Opitulemused:
e tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
o teeb pdhilisi korrastustdid, kasutades sobivaid tdovahendeid;
o teadvustab higieenireeglite jargimise vajadust kdogis tdotades;

e katab lauda ning peab kinni Gldtuntud lauakommetest.

Oppesisu:
e Toiduained ja toitained.
e Tervisliku toitumise pdhitded.
e Toiduainete sailitamine.
o Hugieeninbuded kddgis tootades.
e Jaatmete sortimine.
¢ Vodileibade ja salatite valmistamine.
e Magustoidud.

¢ Kilmad ja kuumad joogid.

5.klass

2 tundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas

Oppesisu:

Tehnoloogiline kirjaoskus — kolmvaade lihtsast detailist, joonte tahendus joonisel,

mddtmestamise reeglid, lihtsa t66 kavandamine.
Materjalid ja nende to6tlemine, slvendatud teadmised puit- ja metallmaterjalide kohta.
Algteadmised plastidest.

Peitlid ja peiteldamine, hooveldamine.
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Tikksaag, selle ehitus ja ohutud t66votted. Puidu liited.

Osalemine erinevates koostd6d- ja suhtlusvormides, téollesannete teostamisel ning
probleemide lahendamisel.

Ehistd6d.

Léimingul teiste 6ppeainetega on réhuasetus alljargneval:
¢ tehnoloogiasdnavara taiendamine;
e tapne mdotmine ja arvutamine;
o 180 kaigus tutvumine keemiliste ja flUsikaliste protsessidega;

e teadmised tehnika ajaloost, tehnilise arengu pdhjuste teadvustamine.

Labivad teemad.
P&hirdhk on jargneval:
e {60 kavandamine Uksi ja Uheskoos;
o keskkonnasaastlike tarbimisharjumuste kujundamine;
e tutvumine esemelise kultuuri eriparadega maailma eri paigus;

e ergonoomika ja tédohutus.

Oppematerijal:
o kehtivad opikud;
e Kkasitooriistad,;
e puurpink, lihvmasin, tikksaag;

e arvuti.

Opitulemused:
o vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapaevaelus;

o teab joonte tdhendust joonisel,

e koostab kolmvaate lihtsast detailist;

e tunneb pdhilisi puit- ja metallmaterjale, nende olulisemaid omadusi;
e omab algteadmisi plastidest;

e oskab kasutada peitlit ja hddvlit;

e teab tikksaega saagimise ohutusndudeid;

e oskab valmistada lihtsaid manguasju.

Kodundus vahetatud 6pperiihmades

Opitulemused:
o teeb pdhilisi korrastustdid, kasutades sobivaid tdévahendeid;
e teab ja vaartustab tervisliku toitumise pdhialuseid;

o teab jdatmete kasitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.
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Oppesisu:
o Retsepti kasutamine, mootihikud.
e Toiduainete eeltéétlemine, kilm- ja kuumtéétlemine.
e Magustoidud.
o Puhastus- ja korrastustodd.
e Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm).

o Teadlik ja sdastlik tarbimine.

6.klass

2 tundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas
Oppesisu:

Tehnoloogia olemus.

Materjalide liigid ja nende omadused.
Idee ja eskiis.

Toote disainimine.

Levinumad kasi- ja elektrilised tdoriistad.
Materjalide Ghendamine.

Viimistluse valik.

Ohutud t6ovotted.

Loimingul teiste 6ppeainetega on rohuasetus alljargneval:
¢ tehnoloogiasdnavara taiendamine;
o tapne mddtmine (Mddtmine nihikuga tdpsusega 0,1 mm) ja arvutamine;
o fllsika- ja keemiaalaste teadmiste tdiendamine;

e teadmiste slivendamine arhitektuuri ja tehnika ajaloost.

Labivad teemad.

P&hiréhk on jargneval:

e loovus ja individuaalsete t66de kavandamine;
o keskkonnasaastlike hoiakute kujundamine;
e teadmiste tdiendamine maailma esemelise kultuuri eriparaga;

e ohutud toovotted.

Oppematerijal:

. kehtivad &pikud;

. kasi- ja masintdoriistad;
o arvuti.
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Opitulemused:
e tunneb r6dmu uksinda ja koos teistega t00 tegemisest;

e tunneb ja kasutab mitmeid materjale ja toovahendeid;
e jargib ohutusndudeid ja hoiab korras t66koha;
e o0skab oma ideid esitleda;

e saab aru tédjuhenditest ja toojoonistest.

Kodundus vahetatud opperiihmades
Opitulemused Il kooliastme 16puks:
¢ tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
o teeb pdhilisi korrastustoid, kasutades sobivaid té6vahendeid;
o teadvustab hlgieenireeglite jargimise vajadust kdogis tootades;
o teab ja vaartustab tervisliku toitumise pdhialuseid;
e katab lauda ning peab kinni Gldtuntud lauakommetest;

o teab jaatmete kasitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.

Oppesisu:
¢ Makaroniroad ja pudrud.
e Magustoidud.
e Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad vdimalused.
e Puhastus- ja korrastustodd.
o Rodivaste ja jalandude hooldamine.
e Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm).
o Teadlik ja saastlik tarbimine.
e Kodumasinad.

e Hooldusmargid.

2.2.5 Oppe- ja kasvatuseesmairgid Ill kooliastmes

9. klassi lIopetaja:
1) valib eseme valmistamiseks sobivad materjalid, tddvahendid ja tdé6tlemisviisid, hangib ning

kasutab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

2) kasitseb ohutult kasi- ja elektrilisi tdoriistu ja materjale ning moistab ohutu téétamise
olulisust, sh seoseid tervise ja karjaarivbimaluste vahel;

3) kasutab ressursse keskkonda saastvalt ja jatkusuutlikult ning madistab, kuidas rakendada
omandatud oskusi nii igapaeva- kui ka tulevases téoelus;

4) pakub valja ideid, rakendab neid loovalt esemeid valmistades ja taiustades ning moistab
enda osaluse tahtsust;

5) anallusib eseme valmistamise protsessi ning omandab uusi teadmisi;
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6) esitleb eset, hindab tulemuse kvaliteeti;

7) valmistab esemeid, teadvustab ja rakendab tehnoloogilisi ning loodusteaduste véimalusi
praktilistes tegevustes;

8) kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kélbelisi tddharjumusi, hindab ning valdib
voimalikke ohte t60s;

9) teeb tervislikke toiduvalikuid, vaartustab tervislikku eluviisi ning toimib vastutustundliku

tarbijana.

2.2.6. Oppesisu ja épitulemused Il kooliastmes

7 klass

2 tundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas

Oppesisu:

Tehnoloogia analldsimine, selle positiivsed ja negatiivsed mojud.

Eetilised tdekspidamised tehnoloogia rakendamisel.
Saastlik tarbimine.

Tehnilist taipu arendavate Ulesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted.

Ergonoomika.

Ornamentika.

Joonise vormistamine.

Skeemid. Leppelisused tehnilistel joonistel.
Tanapaevaste materjalide té6tlemise viisid.

Kasi- ja elektrilised tdoriistad.

Masinad ja mehhanismid.

Toodete liitevoimalused.

Valikteemana mudelism ja ehistd0.

Loimingul teiste 6ppeainetega on rohuasetus alljargneval:
e VvOOrkeelte oskuse taiendamine teabe otsimisel;
e matemaatiliste oskuste slivendamine;
o teadmiste tdiendamine flusikaliste ja keemiliste protsesside osas;
e uued teadmised tehnika ja tehnoloogia ajaloo osas;

e uudsed ja isikuparased lahendused disaini valdkonnas.

Labivad teemad.

P&hiréhk on jargneval:
¢ tehnoloogia ajalugu;
e |ooduslike ja tehismaterjalide saastlik kasutamine;
e oma ideede realiseerimine ja t66 korraldamine;

e interneti kasutamine tehnoloogiliste probleemide lahendamisel,
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e tervisele ohutud ja ohtlikud materjalid.

Oppematerijal:
e kehtivad 6pikud;
e Kkasitooriistad,;
e puurpink, treipink, lihvmasinad, akutrell, tikksaag;

e arvuti.

Opitulemused:
o kasitleb ohutult kasi- ja elektrilisi tooriistu (akutrell, elektrilised lihvmasinad, tikksaag);

e analluusib toote valmistamise kaiku;

¢ kujundab oma kolbelised téoharjumused, valdib ohte t66s;

e oskab kirjeldada ja analllsida inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;

e teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib saastvalt;

¢ teab ja kasutab toodete erinevaid viimistlemise véimalusi;

e teab ja rakendab pinnakatete kasutusvoimalusi;

e arvestab ornamentika p&hireegleid;

e |oeb ja valmistab lihtsaid skeeme;

e oskab jooniseid méétmestada ja joonisel materjale naidata;

e teab enamkasutatavate materjalide omadusi, tédétlemise viise ja kasutamise
voimalusi;

o teeb projektilesandeid taites koostddd kaasdpilastega.

Kodundus vahetatud opperiihmades

Opitulemused:
o valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kilmi roogi;
e kalkuleerib toidu maksumust;

o kaitub teadliku tarbijana.

Oppesisu:
e Aedviljatoidud ja supid.
o Kupsetised ja vormiroad.
o Kaitumine peolauas, kohvikus, restoranis.
e Puhastusvahendid ja nende omadused.

e Tarbija digused ja kohustused.

8.klass
2 tundi nadalas, 70 tundi 6ppeaastas
Oppesisu:

o skeem: kooste- ja ehitusjoonised,;

e disain, selle elemendid;
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o materjalide liigid ja nende omadused;

¢ levinumad kasi- ja elektrilised todriistad, nende seadistamine;

¢ tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine;

e materjalide ja nende tootlemise kohta teabe hankimine teabekirjandusest ja
internetist;

e nilddisaegsed voimalused materjalide tootlemisel ja detailide Ghendamisel tooteks;

e projektitodd. Opperiihmade vahetus.

Loimingul teiste oppeainetega on rohuasetus alljargneval:
o vdorkeelte oskuse taiendamine teabe otsimisel;
e matemaatiliste oskuste sivendamine;
¢ teadmiste taiendamine flusikaliste ja keemiliste protsesside osas;
e uued teadmised tehnika ja tehnoloogia ajaloo osas;

e uudsed jaisikupdrased lahendused disaini valdkonnas.

Labivad teemad.
P&hiréhk on jargneval:
e pideva Oppimise vajadus;
e Okoloogiateadmised;
o ettevotlikkus oma ideede realiseerimisel;
¢ disaini ja tehnoloogiaalaste uuendustega kurssi viimine interneti kaudu;
e tutvumisel erinevate looduslike ja sunteetiliste materjalidega;

e rUhmas tootamise oskused.

Oppematerijal:
e kehtivad opikud;
e Kkasi- ja masintdoriistad;

e arvuti.

Opitulemused:
e kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

e planeerib Ulesande ja disainib toote;

o loeb skeeme, lihtsaid kooste- ja ehitusjooniseid;

e joonestab joukohaseid tehnilisi jooniseid, vormistab ja esitleb neid;

e oskab leida teavet materjalide kohta (omadused, t66tlemine) teabekirjandusest ning
internetist;

e tunneb ja kasutab véimaluste piires enamlevinud masinaid;

¢ madistab info kriitilise hindamise vajalikkust;

o leiab Uksi vbi koosto0s teistega Ulesandele voi projektile lahenduse.
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Kodundus vahetatud 6pperiihmades

Opitulemused Il kooliastme I6puks:
e kasutab meniuid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;
o teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekilgse menid;
¢ valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kilmi roogi;

o kaitub teadliku tarbijana.

Oppesisu:
e Mitmekulgse ja tasakaalustatud paevameniu koostamine [ahtuvalt
toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.
¢ Kala- ja lihatoidud.
¢ Puhastusvahendid ja nende omadused.

e Tarbija digused ja kohustused.

9.klass
1 tund nadalas, 35 tundi 6ppeaastas o
Oppetegevuse pohimeetodiks on LOPUTOO, mida tehakse kas individuaalselt voi

riihmatééna. Opilased planeerivad ise oma t66, jagavad rilhmas tilesanded, otsivad vajalikku
teavet, kalkuleerivad materjali kulu, valivad td6vahendid ning sobiva tdo6tlusviisi.
Loputdd tulemusena valmib praktiline/rakenduslik toode, pluss kirjalikult t66 kirjeldus ja

Opilase enese hinnang tddle.

Kodundus vahetatud opperiihmades
Opitulemused:
e kasutab meniiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;
e teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekulgse menug;

o kaitub teadliku tarbijana.
Oppesisu:

¢ Toiduainete toitainelise koostise hinnang.

¢ Puhastusvahendid ja nende omadused.
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