KUNSTIAINED

1.1.Kunstipadevus

Pdhikoolis on kunstivaldkonna o&ppeainete 6petamise eesmargiks kujundada opilastes
eakohane kunstipadevus: suutlikkus moista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja
muusika teemadel; vaartustada lahiimbruse, Eesti ja maailma kultuuriparandit; naha eri
ajastute ja ntudisaja kultuuri suhet; kasutada kunsti ja muusika valjendusvahendeid isiklikuks
ja kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, vaartustada enda ja kaaslaste loomingut.
Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli I16puks opilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja enesevaljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi
vdimeid ning vaartustab isikuparaseid ja keskkonnasaastlikke lahendusi;

2) kasutab loovtdddes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi valjendusvahendeid, arutleb
eakohaste kultuuriliste sénumite ja vaartushinnangute lle, oskab kujundada oma arvamust
ning valjendada kunsti abil emotsioone;

3) vaartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostodprojektides
ning peab tahtsaks lahenduste otsimist ja loovat métlemist;

4) markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, méistab muusika ja kunsti
osatahtsust nuudisaegses Uhiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurinahtusi;

5) vaartustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvahemuste kultuuri, tunneb vastutust
kultuuritraditsioonide sailimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia
arengut nii minevikus kui ka tanapaeval,

6) omab ulevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasidppimise

vOimalustest.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained ja maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud kdikides
kooliastmetes. Kunsti ja muusikat &pitakse 1.-9.klassini. | kooliastmes &petatakse

Oppeaineid kunst ja td66petus 18imitult dppeainena kunsti- ja t6d66petus.

Kunstiainete nadalatundide jaotus klassiti

1.kI. 2.kl 3.kl 4.Kl. 5.kl. 6.kl 7.kl 8.kl 9.kl.

Kunst 15 15 15 1 1 1 1 1 1

Muusika 2 2 2 2 1 1 1 1 1




1.3.Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstide valdkonna aineid pdhikoolis Gihendab tahelepanu loovuse ja enesevaljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi
erinevate valjendusvahendite ja kultuuride kohta, 6pitakse tundma ennast ning motestatakse
kunstide rolli Ghiskonnas. Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analliisimise kaudu
opitakse tundma traditsioonilisi ning nildisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi,
kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt. Arendatakse motlemise paindlikkust ning avatust
kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja
mitmekultuurilises maailmas. Praktiline kunstidega tegelemine arendab dpilase
tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist. Kunstidel on oluline osa igapaevaelu rikastava

ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad
valdavalt verbaalset ning anallltilist mdtlemist teistes dppeainetes, lisades kujundliku,
stinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik mdtlemine, mis véimaldab Iaheneda
loovalt probleemidele ning vaartustada erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust.
Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju koikide ainete dppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on Uhised jargmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analtius);

2) erinevate kunstide seostamine (slintees);

3) ainealane (verbaalne) keel,

4) loominguline enesevaljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvétmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus);

7) kultuurivaartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

1.4. Uldpadevuste kujundamine

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstivaldkonna dppeainetes réhutatakse kultuuriteadmisi ja
Uhisel kultuuriparandil pdhinevat kultuuriruumi &ppija identiteedi osana. Tegevustes
vaartustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade,
anallusitavate kunstiteoste ja -sundmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle ule arutlemine dépetavad
teadvustama kunsti ja muusikat enesevaljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised rihmatéoéd, loovtddd,
arutlused ja esitlused, Uhismusitseerimine, Uhistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja
valdkondadelilestes dppeprojektides osalemine kujundavad koostédévalmidust ning aitavad
vaartustada Uksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist

Uhtsustunnet. Kunstiteoste (le arutledes harjuvad oOpilased oma seisukohti kaitsma ning



teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja
ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka
inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemaaratiuspadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanalliisi oskuse arendamine
aitavad tundma dppida oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste
ja sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja
muusikapalade ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja

kultuurilist identiteeti.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse &pipadevust eriilmeliste tlesannete, dppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis vdimaldavad &pilastel teadvustada ning kasutada omadpistiili. Nii
individuaalselt kui ka rihmas lahendatavad uurimis- ja probleemilesanded eeldavad info
hankimist, selle analtlUsimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes olukordades.
Kunstides saavad O&pilased ise joukohaseid Ulesandeid luua, oma valikute sobivust
kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja

eneseanallus aitavad jarjest suurendada dppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspddevus. Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
radkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat.
Tddde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vdrdlemine ja kaitsmine toetavad
valjendusoskust ning ainealase oskussdnavara kasutamist. Kunsti-ja muusikateemaliste
referatiivsete ning loovtéode koostamine eeldab oskust mdista teabetekste ning suunab
kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, &ppides
tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,t6lkides” sbnumeid Uhest keelest teisse.
Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
ruhmatoo, uurimuslikud ning probleemipdhised Ulesanded ja &pitava sidumine nuudisaegse
igapaevaeluga. Kunstiainetes vaartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vbimaluse katsetada erinevaid ideede valjendamise ja esitlemise
voimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima ja analluusima, vastutama to0de ISpetamise ja tulemuse eest.
Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Kunstiainetes
rakendatavate Ulesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda
lahendusteede iile, pdhjendada valikuid ja analiiisida tulemusi. Opitakse kasutama
kunstimaisteid (kompositsioon, struktuur, ritm jne), vérdlema ja liigitama erinevate nahtuste
tunnuseid ning kasutama sumboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja
tehnoloogia sbnavara ja mdisteid. Loomellesandeid taites Opitakse kasutama
tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, moistma teaduse ja tehnoloogia
rollimuusika ning kunsti arengus.

Digipadevus. Kiiresti muutuvas uhiskonnas uuenevaid tehnoloogiaid saab rakendada ka

kunstiainete Gppimisel: hankida ja sailitada infot, hinnata selle adekvaatsust; osaleda



digitaalses sisuloomes (tekstide, piltide, multimeediumide loomisel), seda ainete opetuslike ja
kasvatuslike = eesmarkide  saavutamisel kasutada; teha koostood erinevates

digikeskkondades; olles teadlik nendes peituvatest ohtudest.

1.5. Kunstiainete I6imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega

Nuldisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks
olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna ©&ppeainete loomulik osa ning
valdkondadelileseks I16iminguks on palju voimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade O&ppeainetes (keel ja kirjandus,
voorkeeled, ajalugu ja Uhiskonnadpetus, geograafia, kasitéd ja tehnoloogia, kehaline
kasvatus) ning kujundatakse seeldbi vaartushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist
mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste Oppeainetega
kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele
naddisuhiskonna innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid moisteid (nt kompositsioon, struktuur,
mdddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, ritm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon,
likumine, dinaamika jms). Kunstivaldkonna dppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes
omandatud teadmistele, samas slivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste
tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et teadmised ja padevused on omavahel seotud ja
igapaevaelus rakendatavad. Ainevaldkondade piire Uletavad Oppeprojektid vdimaldavad
I6imida kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevaljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse
eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.
Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline keel,
struktuur, simbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste simbolite, kujundite ning mdistete
tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nagemismeele fisioloogilist eripara,
opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
varvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning eri kultuuride
kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.
Tehnoloogia. Arendatakse kaelist tegevust ning loovat métlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust

ja koordinatsiooni.



1.6. Labivate teemade rakendamise voéimalusi

Elukestev ope ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva 6ppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva &ppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
oppevormide kaudu arendatakse dpilaste suhtlus-ja koostdéoskusi, mis on olulised tulevases
to0elus. Kunst ja muusika vdimaldavad opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid,
omandada nii ainealaseid kui ka Uldisemaid mdtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid.
Tutvutakse kunstide mitmekUlgsete valjunditega igapaevaelus, kunstidega seotud ametite ja
elukutsetega, vbimaldatakse vahetult kokku puutuda to6maailmaga, nt kilastades
loomeettevdtteid. Opilastele tutvustatakse —ainevaldkonnaga seotud erialasid ja
edasidppimise vdimalusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hdélmavad mitmekulgseid
oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
valjendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse
andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse
probleemidega. Teadvustatakse Umbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja
Opitakse keskkonda saastma. Vaartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri
jatkusuutlikku  arengut. Osatakse naha vobimalusi taaskasutuseks, anallilsitakse
tehiskeskkonna objekte dkoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja valjendama
oma seisukohti Uhiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vdimalusi, toetades
pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, 6pi- ning tdéokeskkonnas toime tuleva inimese
kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat moju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, téévahendeid ja instrumente,
mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viaartused ja kélblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse
kohaliku, Eesti ja maailma kultuuriparandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus,
parandkultuuri arenemist tanapaevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka nuudisaja
kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide
loomingulist valjendamist. Opilasi suunatakse osalema Uhiseid v&artusi kujundavatel
kunstisindmustel (naitused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi

osalemine/esinemine laulupidudel, muusika-ja kunstiuritustel.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:



1) lahtutakse dppekava alusvaartustest, lldpadevustest, 6ppeaine eesmarkidest, dppesisust
ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste Oppeainete ja labivate
teemadega;

2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses Uhtlaselt ning jatab opilasele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3) voimaldatakse Opilasel dppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
oppemeetodeid ning arvestades Odpilaste erinevaid opistiile, et toetada nende kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste
huvisid ning suurendavad &pimotivatsiooni, arvestades sealjuures 6pilaste individuaalsust ja
konkreetse klassi voimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilist kui ka tanapaevaseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;
6) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvutiklass,
virtuaalkeskkond jne, kadiakse dppekaikudel, kontsertidel, teatrites, muuseumites, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses, naitustel , raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapaevast dppemetoodikat;

8) seostatakse Oppesisu naidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivalise loomingulise tegevuse voéimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,

orkestrid, naituste kavandamine, t66toad jms).

1.8. Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja padevuste hindamisel lahtutakse iga O&pilase
vBimetekohasest arengust ja dpitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pdhikooli
riikliku dppekava uldosas satestatu, pohikooli riiklikus dppekavas esitatud Opitulemused.
Hindamise kriteeriumid tapsustatakse Kostivere Kooli dppekava lisas 2.

Kunstivaldkonna &ppeainetes on hindamise eesmark toetada &pilaste arengut, innustada
Opilasi isikuparaste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt
Oppima; suunata Odpilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja
kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada
opilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet opilaste
individuaalse arengu kohta ning on lahtekohaks jargneva dppe kavandamisel.

Hindamisel Iahtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:

1) dpilaste muusikaliste ja kunstialaste voimete areng;

2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;

3) isikuparane lahenemine loovilesannete lahendamisel.

Hindamisel vaartustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, puUldlikkust ja osalemist
Oppeprotsessis ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada

lahenduste erinevusi ja vaartustada dpilaste isikupara.



Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, 6pilaste arengut motiveerivad
ja vastavuses nende 6&pitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning
sdnaliste hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sénaliste
hinnangute kui ka numbrilise hindamise puhul peavad &pilased teadma, mida ja millal
hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sénalised
hinnangud ning numbrilised hinded peavad motiveerima &pilaste arengut kunstivaldkonnas.
Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvétvat hindamist, I[ahtudes pustitatud
Oppellesandest ning kehtiva 6ppekava sisust ja eesmarkidest. Kirjalikke Glesandeid hinnates
arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead.

Kunsti 6petamisel juhindutakse 6pilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast.

| kooliastmes hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi Iahiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtdddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, kasitsedes materjale
otstarbekalt ja tédévahendeid ohutult;

3) loovat, isikuparast ja saastlikku tegutsemist individuaal- vdi rihmatdds;

4) oskust vaartustada ja analllsida enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate

kunstinahtuste Ule.

Il kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate nahtuste (le, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi lahiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas todprotsessis, kasutades enesevaljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja
-materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pohjal;

4) loovat, sihiparast ja saastlikku tegutsemist individuaal- ja rthmat6ddes;

5) oskust vaartustada ja anallusida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda

erinevate kunstinahtuste tle Umbritsevas.

Il kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimoisteid ja teadmisi Umbritseva visuaalkultuuri, maailma
kultuuriparandi ning nlddiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis valjendub mitmekesiste
loovilesannete lahendamises iseseisvalt voi rihmatdééna, enda ja kaaslaste kunstitddde
analltusimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainillesandeid eesmargipdraselt, rakendada kahe- ja

kolmemddtmelist kavandamist ja maketeerimist.



Muusika opetamisel hinnatakse Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades
ainekavas taotletavaid 6pitulemusi ning 6ppe- ja kasvatuseesmarke muusikaliste osaoskuste
I6ikes alljargnevalt:

1) laulmine — aktiivne osavdtt Uhislaulmisest, opitulemustes nimetatud Uhislauluvara
omandamine;

2) pillimang — musitseerimine kaasmangudes riihmas ja/voi Uksi;

3) omalooming — lihtsa kaasmangu, ostinato voi liikumise loomine, ideede valjapakkumine
ning teostamine, loomingulisus;

4) muusika kuulamine ja muusikalugu, dppekaigud — muusika Ule arutlemine, muusikateoste
analliusimine ning oma seisukohtade pdhjendamine, osalemine kirjalikes ja suulistes
aruteludes;

5) tunnist osavétu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

6) tunnivaline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
koolitritustel, kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaolimpiaadil (neid punkte

arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel).

1.9. Fuusiline opikeskkond

Kool korraldab kunstivaldkonna ainete 6ppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja
vahendid.

Kunst:

1) individuaalseks ja rihmatdoks vajalik pind;

2) sobiv valgustus ja vesi/kanalisatsioon;

3) reguleeritava korgusega lauad, t6dde kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise
vbimalused ning projektsioonitehnika;

4) vajalikud t66vahendid ja materjalid;

5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed.

Muusika:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh rihmatddks ja likumiseks vajalik pind;

2) fono- ja videoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektori kasutamise voimalus;

3) muusikadpetuseks vajalikud vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, slintesaator, hifi -
muusikakeskus, noodijoonestikuga  tahvel, noodipuldid, randnoot, astmetabel,
klaviatuuritabel, internetilhenduse ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDI-
salvestusprogramm;

4) Orffi instrumentaarium (ritmi- ja plaatpillid), plokkfl6ddid voi kuuekeelsed vaikekandled,

akustilised kitarrid.



2. Ainekavad

2.1.

Muusika

Oppeaine ajaline maht:

| kooliaste — 6 nadalatundi (kdikides klassides 2 tundi nadalas)

Il kooliaste — 4 nadalatundi (4. klassis 2 tundi nadalas, 5. ja 6. klassis 1 tund nadalas)

Il kooliaste — 3 nadalatundi (kdikides klassides 1 tund nadalas)

2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pdhikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1.

tunneb r6dmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu
oma

voOimeid;

tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;
motleb ja tegutseb loovalt ning valjendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste
kaudu;

kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse péhialuseid;
vaartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapaevaelu
rikastajana;

teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja
austab erinevaid rahvuskultuure;

teadvustab ja vaartustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt
infotehnoloogia ja

meedia loodud keskkonnasse.

2.1.2. Oppeaine kirjeldus

Muusikadpetus toetab &pilase individuaalse eripara kujunemist muusikalise enesevaljenduse

kaudu.

Muusikadpetuses avatakse ja avardatakse voimalusi muusikaga tegelda ja

muusikast roomu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja

maailma muusikakultuuri tutvustamisega kujundatakse Opilaste muusikalist maitset ning

sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid.

Muusika 6ppeaine koostisained:

1.

2
3
4.
5

laulmine

pillimang

muusikaline liikumine
omalooming

muusika kuulamine ja muusikalugu



6. muusikaline kirjaoskus

7. Oppekaigud

Muusikadpetuses lahtutakse eesti koolimuusikas valjakujunenud traditsioonidest ja
pohimotetest (Riho Pats, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodi ja Carl Orffi
pedagoogika adapteeritud kasitlusele ning tanapdeva pedagoogika teadmusele ja

kogemusele.

Muusika on aine, mille dpetuse osad on Uksteisega mitmetdhenduslikus ja tihedas seoses,
seetdttu on neid keeruline eraldada. Oppeaine koostisosad kattuvad muusikaliste
tegevustega. Musitseerimine on enesevalijendus laulmise, pillimangu, likumise ja
omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tadhelepanu,
anallusivbimet ja vordlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse erinevaid karaktereid,
valjendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete. Muusikalise kirjaoskuse all
moistetakse Oppekavas sisalduva noodikirja lugemise oskust musitseerides. Opilase
silmaringi ja muusikalise maitse kujundamiseks on vajalikud 6ppekaigud (sh virtuaalsed)
kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse. Opilaste ildkultuurilised teadmised
pdhinevad teadlikkusel kohalikust, oma riigi ja Euroopa kultuuriparandist ning nende rollist
maailmas. See hdlmab teadmisi peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Oluline
on kontserdielu korraldamine oma koolis, et Opilastel tekiks muusika kuulamise harjumus

ning Urituste korraldamise kogemus.

Muusikadpetusel on tasakaalustav ja toetav roll dpilase emotsionaalses arengus ning teiste

Oppeainete omandamises.

Musitseerides arendatakse ©&pilase isikupdra. Ruhmas ja Uksi Oppides arendatakse
suhtlemis-ja koostédoskust, kuulamise oskust, sallivust, paindlikkust Uksteise suhtes.
Juhitakse Opilase enesehinnangut ja dpimotivatsiooni. Kuna dpilaste véimed on erinevad,
tuleb dppeprotsessis seda arvestada individuaalse lahenemise ja diferentseeritud t66 kaudu.
Individuaalne lahenemine on vajalik ka seetottu, et dpilasel tekiks dpitulemusena positiivne
minapilt ja usk iseendasse. Seda v@imaldavad eri raskusastmega ulesanded kdoigis
muusikalistes tegevustes: laulmisel, pillimangus, muusikalises liikumises, omaloomingus.

Kindlasti peab julgustama nii andekaid kui ka muusikaliselt vAhemvdimekaid.

Uhislaulmise ja koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse isamaa-

armastust.
Labivate teemade kasitlus:

1. Elukestva muusikaharrastuse kujunemine.

2. Muusikaalase info otsimine.
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Teabekeskkond- meediasénumid.
Kodanikualgatus ja ettevédtlikus; osalemine koorilaulus, laulupeo protsessis, kool
ettevotmistes.

5. Tervis ja ohutus - bige haale kasutamine, hingamine, muusikateraapia, liikumine,

Umbritseva keskkonna ohud- mra, vali muusika.

2.1.3. Oppesisu, dpitulemused ja 6ppetegevus | kooliastmes

Oppetegevused:

1. Uheh&alne laulmine ja osalemine koolikooris;

2. meloodia laulmine kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi ning relatiivsete helikbrguste

(astmete) jargi;

3. manguoskuse omandamine keha-, ritmi-ja plaatpillidel, plokkfléddil vdi 6-keelsel
vaikekandlel;
kuulatud muusikapalade iseloomustamine muusika oskussdnavara kasutades;
muusikapala meeleolu valjendamine liikumise kaudu;
esinemisjulguse ja -oskuse arendamine;

muusika valjendusvahendite katsetamine erinevaid karaktereid kujutades;

© N o g &

oppekaigud, kontserdil, teatris ja muuseumis kaimine jne.

Loéiming teiste ainetega

Kunstidpetus — muusika varvimine, kdélavarvidega tutvumine, loodusandide varvimine
vastavalt astmete varvile, muusika meeleolu visualiseerimine.

Loodusdpetus — nadalapdevad, kuud, inimese kuulmis- ja nagemismeele flsioloogiline
eripara, opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja varvide omadusi. Eesti asend Euroopas. Eesti metsad, jarved, Ldanemeri, Soome
laht, meie naaberrahvad

Matemaatika — Arvud, helipikkused, helikdrgused, taktimddt, laulu vorm, vordlus, liitmine-
lahutamine, loendamine, loogika, malu, muusikapla Ulesehitus

Kehaline kasvatus - riht, rdatmis liikumine, muusikalised mangud, arendatakse
kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni. Ritmika. Laulu-
ja ringmangud, kehapilli saated, koordinatsioon. Muusikapala meeleolu ja sisu kujutamine
likumise kaudu

Eesti keel — tdhestiku mangud, intonatsiooni muutused, rahvalaul, jutustamisoskus, digekiri,
silbitamine, teksti mdistmine, haaldamine, diktsioon, laulutekstide autorid, liisusalmide ja
regivarsside loomine

Kaeline tegevus —rutmipillide kasitsemine

Inimese 6petus — kodu, kodumaa- ja rahvakalendri teemad

Too0petus — lihntsamate ratmipillide valmistamine
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1. klass

Muusikateooria:

Muusikalise kirjaoskuse arendamine: I6pumark, kordusmargid. Noodijoonestik ja noodid.
Takt, taktimoat, taktijoon. Astmed SO, MI, RA noodijoonestikul.

Muusikalised valjendusvahendid:

Helide pikkused — ritmid ta, ti-ti, paus, ta-a, ta-a-a

Helide koérgused- meloodia, astmete SO, MI, RA tundmadppimine ja astmemudelite
tajumine kuulmise, kaemarkide ja rutmistatud astmenoodi jargi. DiUnaamikamargid,

meetrum.

Laulmine, muusikakuulamine ja muusikalugu:

Laul - salm, refrdan, eelmang, vahemang, jarelmang

Helilooja, luuletaja

Eesti rahvalaul — regilaul, rahvakalendri tahtpaevad

Praktiline musitseerimine:

Laulmine: laulude o&ppimine kuulmise jargi voi astmetega noodist. Eesti rahvalaulud,
eakohased laste-, mangu- ja mudellaulud. Muusika sisu ja meeleolu mdistmine ja

valjendamine laulmisel

Muusikaline liikkumine: Muusika sisu, meeleolu ja ulesehituse tunnetamine ja valjendamine

likumise kaudu. Laulu- ja ringmangud ning tantsud.

Pillimang: Kehapill ja rutmipillide kasutamine kaasmangudes ja/vbi ostinatodes laulude

saateks.

Omalooming: Lihtsate improvisatsioonide ja kaasmangude loomine keha ja ritmipillidel.

Meloodiate improviseerimine astmemudeleid kasutades. Lihtsamate tekstide loomine.
Kuulamine: Laulude ja muusikapalade meeleolu ja karakteri tabamine ja iseloomustamine.

Oma arvamuse avaldamine ja pohjendamine. Muusika meeleolu valjendamine

kunstitegevuse kaudu.
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Opitulemused:
1. osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmise, muusikakuulamises, liikumises,
pillimangus
2. laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga.
3. laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule.
4. teab peast kooliastme Uhislaule: ,Mu isamaa, mu 6nn ja r66m*“, ,Lapsed, tuppa“,
.Kevadel®.
5. omandab oskused uksi ja koos teistega musitseerimiseks
6. mdistab helivaltuste, rutmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes.
7. mdistab 2- ja 3- osalise taktimdodu tahendust ning arvestab neid musitseerides
8. tajub ja 6pib laulma astmemudeleid erinevates kérguspositsioonides
9. modistab jargnevate muusikaliste oskussdnade tahendust:
¢ helilooja, sbnade autor-luuletaja, regilaul, rahvalaul, eeslaulja, koor, tants,
rahvatants, ballett, peotants, pop-tants
e meetrum, takt, taktimé6t, taktijoon, kordusmargid, noodijoonestik, noodivars,
noodile, peatusmark, I6pujoon.
e rutm, meloodia, vaikselt, valjult, piano, forte,
e salm, refrdadn, eelmang, pillimang, kaasmang, vahemang, jarelmang,
muusikapala
10. kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid
11. teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone
12. loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel
13. loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusénu.
14. Véljendab pillimangus muusika sisu ja meeleolu
15. Tantsib eesti laulu- ja ringmange.
16. Teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone.

17. Vaartustab enese ja teiste loomingut.

2. klass

Muusikateooria:

Muusikalise kirjaoskuse arendamine: |6pumark, kordusmargid. Noodijoonestik ja noodid.

Takt, taktimddt, taktijoon. Astmed SO, MI, RA, LE, JO ning alumised SO ja RA

noodijoonestikul. JO-voti
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Muusikalised valjendusvahendid:

Helide pikkused — ritmid ta, ti-ti, paus, ta-a, ta-a-a

Helidekérgused — meloodia, astmete SO, MI, RA, LE, JO ning alumised SO ja RA
tundmadppimine ja astmemudelite tajumine kuulmise, kdemarkide ja ritmistatud astmenoodi
jargi. Dinaamikamargid, meetrum. Dirigeerimine 2- ja 3- osalises taktiméodus.

Kandle &petus

Muusikakuulamine ja muusikalugu:

Laul- salm, refrdan, eelmang, vahemang, jarelmang.
Helilooja, luuletaja.

Eesti rahvalaul — regilaul, rahvakalendri tdhtpaevad.
Laulupidu, solist, ansambel, koor

Heliloojad Antonio Vivaldi, René Eespere.

Praktiline musitseerimine:

Laulmine: laulude Oppimine kuulmise jargi voi astmetega noodist. Eesti rahvalaulud,
eakohased laste-, mangu- ja mudellaulud. Muusika sisu ja meeleolu mdistmine ja

valjendamine laulmisel.

Muusikaline likumine ja tants: Muusika sisu, meeleolu ja ulesehituse tunnetamine ja

valjendamine liikkumise kaudu. Laulu- ja ringmangud ning tantsud.

Pillimang: Kehapill ja rutmipillide kasutamine kaasmangudes ja/vdi ostinatodes laulude

saateks. Kannel

Omalooming: Lihtsate improvisatsioonide ja kaasmangude loomine keha ja rttmipillidel.
Meloodiate improviseerimine astmemudeleid kasutades. Lihtsamate tekstide loomine. Keha

likumise kasutamine muusika meeleolu valjendamisel.

Kuulamine: Laulude ja muusikapalade meeleolu ja karakteri tabamine ja iseloomustamine.
Oma arvamuse avaldamine ja po6hjendamine. Muusika meeleolu valjendamine

kunstitegevuse kaudu.

Opitulemused:
1. osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmise, muusikakuulamises, liikumises,
pillimangus
2. huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielus ning osaleb selles

3. loob lihtsaid ratmilisi kaasmange keha-, rutmi- ja plaatpillidel
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10.
11.

12.

13.

14.

15.
18.

16.

loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusénu.
On omandanud 6- keelse vaikekandle esmased manguvdtted ning kasutab neid
musitseerides
Laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga
ning emotsionaalselt Uiksi ja rihmas.
Laulab eest rahvalaule ning peast oma kooliastme uUhislaule: ,Mu isamaa, mu 6nn ja
room*, ,Tiliseb, tiliseb, aisakell,
Laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi.
Rakendab pilliméngu kaasmangudes
Kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes
Kirjeldab muusikat suunavate kusimuste jargi ning omandatud muusika
oskussdnadega kuulatavat muusikat.
mdistab helivaltuste, ratmifiguuride ja pauside tadhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes.
mdistab 2- ja 3- osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides
tajub ja 6pib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides
modistab JO-v6tme tahendust ning kasutab seda noodist lauldes.
mdistab jargnevate muusikaliste oskussdnade tahendust:
¢ helilooja, sdnade autor-luuletaja, regilaul, rahvalaul, rahvatants, solist, koor,
ansambel.
e meetrum, takt, taktimd6t, taktijoon, kordusmargid, noodijoonestik, noodivars,
noodile, peatusmark, I6pujoon, voldid, fermaat, segno, latern
e rutm, tempo, meloodia, vaikselt, valjult, piano, forte,
o salm, refrdan, eelmang, pillimang, kaasmang, vahemang, jarelmang,
muusikapala

Vaartustab enese ja teiste loomingut

3. klass

Muusikateooria:

Muusikalise kirjaoskuse arendamine: |6pumark, kordusmargid. Noodijoonestik ja noodid.
Takt, taktimodt, taktijoon. Astmed JO, LE, MI, NA, SO, RA,D, JO" ning alumised SO ja RA

noodijoonestikul. JO-véti. JO-astmerida, RA-astmerida.

Muusikalised valjendusvahendid:

Helide pikkused — ritmid ta, ti-ti, paus, ta-a, ta-a-a, tai-ri, ti-ri-ti-ri
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Helidekdrgused — meloodia, astmete JO, LE, MI, NA, SO, RA, DI, JO" ning alumised SO ja
RA tundmadppimine ja astmemudelite tajumine kuulmise, kdemarkide ja riatmistatud
astmenoodi jargi. Dinaamikamargid crescendo ja diminuendo, meetrum. Dirigeerimine 2- ja
3- osalises taktimdddus.

Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika — solist, duo, duett, ansambel, koor, orkester.

Muusikakuulamine ja muusikalugu:

Laul- salm, refraan, eelmang, vahemang, jarelmang. Helilooja, luuletaja.
MuusikaZanrid: marss, valss, polka.

Heliloojad Gustav Ernesaks, Wolfgang Amadeus Mozart, Miina Harma

Vokaal- ja instrumentaalmuusika.

Praktiline musitseerimine:

Laulmine: laulude oOppimine kuulmise jargi voi astmetega noodist. Eesti rahvalaulud,
eakohased laste-, mangu- ja mudellaulud. Muusika sisu ja meeleolu mdistmine ja

valjendamine laulmisel. Kaanon

Muusikaline liikumine ja tants: Muusika sisu, meeleolu ja Ulesehituse tunnetamine ja

valjendamine liikumise kaudu. Laulu- ja ringmangud ning tantsud.

Pillimang: Kehapill ja rutmipillide kasutamine kaasmangudes ja/vdi ostinatodes laulude

saateks. Plokkfloot, kannel

Omalooming: Lihtsate improvisatsioonide ja kaasmangude loomine keha ja riutmipillidel.
Meloodiate improviseerimine astmemudeleid kasutades. Lihtsamate tekstide loomine. Keha

likumise kasutamine muusika meeleolu valjendamisel.

Kuulamine: Laulude ja muusikapalade meeleolu ja karakteri tabamine ja iseloomustamine.
Oma arvamuse avaldamine ja pohjendamine. Muusika meeleolu valjendamine

kunstitegevuse kaudu.

Opitulemused:
1. laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga
ning emotsionaalselt Uksi ja rihmas;
2. mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;
3. laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);
4. laulab eakohaseid laste-, mangu-ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste

rahvastelaule;

16



10.
11.
12.
13.
14.
15.

16.
17.
18.

19.

20.
21.
22.

23.
24,
25.
26.
27.

laulab peast kooliastme Uhislaule: ,Mu isamaa, mu 6nn ja ré6dm”, ,Mu koduke”,
»Tiliseb, tiliseb aisakell”’; lastelaulud ,Lapsed, tuppa”, ,Teele, teele, kurekesed”,
.Kevadel” ,Kevadpidu”

kasutab keha-, ritmi-ja plaatpille lihntsamates kaasmangudes ja/vdi ostinatodes;

on omandanud 6-keelse vaikekandle ja plokkfloddi esmased manguvotted ning
kasutabneid musitseerides;

valjendab pillimangus muusika sisu ja meeleolu.

tunnetab ning valjendab muusika sisu, meeleolu ja Ulesehitust likumise kaudu;
tantsib eesti laulu- ja ringmange.

loob lihtsaid rutmilisi kaasmange keha-, ritmi-ja plaatpillidel;

kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid;

loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusénu jne;

kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamiseks.

on tutvunud karakterpalu kuulates muusika valjendusvahenditega (meloodia, rutm,
tempo,

dinaamika ja muusikapala Ulesehitus);

eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;

on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill,
sarvepill, vilepill);

kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades
Opitud oskussdnavara;

valjendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

seostab muusikapala selle autoritega.

mdistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

mdistab 2-ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

tajub ja 6pib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides;

mdistab JO-votme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;

opib lauludes tundma JO-ja RA-astmerida;

mdistab allolevate oskussénade tahendust ja kasutab neid praktikas:

e meetrum, takt, taktimoot, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt
noodivaltuse pikendajana;

e koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants,
dirigent, orkester, helilooja, sbnade autor;

e muusikapala, salm, refrdan, kaanon, marss, polka, valss, ostinato,
kaasmang, eelmang, vahemang;

e rutm, meloodia, tempo, kdlavarv, vaikselt, valjult, piano, forte, crescendo,

diminuendo, fermaat;
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e laulurepertuaariga tutvustatakse marke latern, segno, volt.
28. kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel voi
muul looval viisil;

29. kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussénavara

2.1.4. Oppesisu, dpitulemused ja 6ppetegevus Il kooliastmes

Oppetegevused:
1. Uhe-ja kahehaalsuse rakendamine laulmisel;
kahe-vdi kolmehaalne laulmine koolikooris;
relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine laulude dppimisel;

pillimanguoskuste arendamine ja rakendamine erinevates pillikoosseisudes;

a > w N

kuulatud muusikapalade iseloomustamine, tuginedes muusika valjendusvahenditele
ja oskussdnavarale;

6. eri rahvaste tantsude karakteri valjendamine liikumises;

7. muusika valjendusvahendite kasutamine erinevates muusikalistes tegevustes;

8. esinemisvdimaluste pakkumine ning loomingulise enesevaljenduse toetamine;

9. teatris, kontserdil ja muuseumis kaimine ning o©ppekaigud (helistuudiod,

raamatukogud, muusikakoolid jne).

Loiming teiste ainetega:

Eesti keel - sbnavara laiendamine, enesevaljendus, teksti tdhenduse mdistmine, silbitamine
teksti ritmistamisel, digekiri, regivarsside ja lihtsamate laulusénade loomine

Kirjandus — laulutekstide autorid, autorlus

Loodusopetus - laulud, kuulamispalad, mis on seotud aastaaegadega, laulud lilledest,
loomadest, lindudest, ilmastikunahtustest.

Matemaatika - helipikkused, taktiméddud, muusikapala vorm, murrud, malu, seostamisoskus,
helipikkused ja —kdrgused, helikdrguste vahelised kaugused

Voorkeeled — Voorkeelsete laulutekstide mdistmine. Itaaliakeelsete muusikaalaste terminite
tahenduse moistmine seoses lauludega.

Geograafia - riikide asukohad kaardil, omapara.

Kunstidpetus - ajastud, stiilid, muusika meeleolu visualiseerimine

Ajalugu — Eesti ja erinevate maade kultuurilugu

Fuusika - helilained, kaja, akustika, dinaamika, tempo

Uhiskonna opetus — kodu, kodumaa, rahvakalendri tahtpaeva, aeg, liiklus, riigid, rahvad
Kehaline kasvatus — dige kehahoid ja hingamine, kehapilli saated, koordinatsioon, &iged
manguvoétted. Muusikapala ja eri maade rahvamuusikale iseloomuliku karakteri kujutamine
likumise kaudu, eesti laulu- ja ringmangud. Muusikale liikumise loomine vastavalt laulu

karakterile, rahvatants.
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4. klass

Muusikateooria:

Muusikalise kirjaoskuse arendamine: Noodijoonestik ja noodid. Takt, taktimddt, 4/4. Duur-

moll. Nootide tahtnimetused.

Muusikalised valjendusvahendid:

Noodipikkused — rutmid ta, ti-ti, paus, ta-a, ta-a-a, tai-ri, ti-ri-ti-ri, ti-ti-ri, ti-ri-ti, ta-i-ti, pausid,
kaheksandikpaus.

Helidekdrgused — meloodia, Astmerida JO-JO’-ni ja RA-RA’-ni tajumine kuulmise,

kdemarkide ja ritmistatud astmenoodi jargi. Dinaamikamargid, meetrum.

Muusikakuulamine ja muusikalugu:

Laul- salm, refraan, eeltakt

Muusikainstrumendid: keelpillid, klahvpillid, puhkpillid, 166kpillid

Haal ja haaleliigid

Heliloojad Rein Rannap, Karl August Hermann, Olav Ehala, Veljo Tormis, Johann Sebastian
Bach, Ludwig van Beethoven.

2- ja 3- osaline muusikavorm

Praktiline musitseerimine:

Laulmine: laulude 6ppimine kuulmise jargi voi astmetega noodist. Eakohased laste-, mangu-

ja mudellaulud. Muusika sisu ja meeleolu mdistmine ja valjendamine laulmisel. Kaanon

Muusikaline liikumine ja tants: Muusika sisu, meeleolu ja Ulesehituse tunnetamine ja

valjendamine liikumise kaudu. Laulu- ja ringmangud ning tantsud.

Pillimang: Kehapill ja rutmipillide kasutamine kaasmangudes ja/vdi ostinatodes laulude

saateks. Plokkfloot, kannel. Muusika sisu ja meeleolu mdistmine ja valjendamine pillimangus.

Omalooming: Lihtsate improvisatsioonide ja kaasmangude loomine keha ja rutmipillidel.
Meloodiate improviseerimine astmemudeleid kasutades. Lihtsamate tekstide loomine. Keha

likumise kasutamine muusika meeleolu valjendamisel. Rollimangud
Kuulamine: Laulude ja muusikapalade meeleolu ja karakteri tabamine ja iseloomustamine.

Oma arvamuse avaldamine ja po6hjendamine. Muusika meeleolu valjendamine

kunstitegevuse kaudu.
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Opitulemused:

1.

10.

11.
12.
13.
14.

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

Mbistab helivaltuste, rutmifiguuride ja pauside tahendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes.

Mbdistab 2-, 3- ja 4- osalise taktimdéddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides.
Tajub ja épib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides

modistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas:

e meetrum, takt, taktimdot, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt
noodivaltuse pikendajana, eeltakt;

o koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants,
dirigent, orkester, helilooja, sdnade autor;

o muusikapala, salm, refrdan, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasmang,
eelmang, vahemang;

e rutm, meloodia, tempo, kélavarv, vaikselt, valjult, piano, forte, crescendo,

diminuendo, mezzopiano, mezzoforte, fermaat;

latern, segno, volt.

osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes

huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles.

laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga
ning emotsionaalselt Uksi ja rihmas;

mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

laulab eakohaseid laste-, mangu-ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvastelaule;

laulab peast kooliastme uhislaule: ,Mu isamaa, mu 6nn ja rédm”, ,Piha 66*

oskab laulda duur ja moll helilaadi

kasutab keha-, ritmi-ja plaatpille lihtsamates kaasmangudes ja/vdi ostinatodes;

on omandanud 6-keelse vaikekandle ja plokkfl6ddi esmased manguvédtted ning
kasutabneid musitseerides;

valjendab pillimangus muusika sisu ja meeleolu.

tunnetab ning valjendab muusika sisu, meeleolu ja ulesehitust liikumise kaudu;
tantsib eesti laulu- ja ringmange.

loob lihtsaid rutmilisi kaasmange keha-, ritmi-ja plaatpillidel;

kasutab lintsates kaasmangudes astmemudeleid;

loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusénu jne;

kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamiseks.

on tutvunud karakterpalu kuulates muusika valjendusvahenditega (meloodia, ritm,

tempo,
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dinaamika ja muusikapala Ulesehitus);

23. eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

24. eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;

25. on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill,
sarvepill, vilepill);

26. kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades
Opitud oskussdnavara;

27. valjendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

28. vaartustab enese ja teiste loomingut.

5. klass

Muusikateooria;

Muusika valjendusvahendid: ritm, meloodia, tempo, diinaamika, harmoonia, tdmber, vorm

Muusikalise kirjaoskuse arendamine: Helilaadid — duur ja moll, helistikud C-a, G-e ja F-d,

pide ja sidekaar. Helistikumargid, diees, bemoll, bekarr

Muusikakuulmaine ja muusikalugu:

Koor, orkester, dirigent

Eesti rahvamuusika — regilaul, uuem rahvalaul, rahvalik laul, rahvapillid, rahvatantsud.
Heliloojad: René Eespere, Mart Saar, Cyrillus Kreek, Veljo Tormis, Eduard Tubin, Heino
Elles, Riho Pats.

Ansambel Ruja

Praktiline musitseerimine:

Laulmine: laulude 6ppimine kuulmise jargi vbi noodi jargi astmenimedega. Eestiga seotud

lauluvara omandamine. Mitmehaalse lauluoskuse arendamine. Laulude loomine

Pillimang: noodi jargi absoluutseid helikdrgusi kasutades, ostinatod, laulu saatmine pillidel

Muusikaline likumine: meloodia, ritmi, tempo, dinaamika ja vormi tunnetamine ja

valjendamine

Omalooming: Ritmilised ja meloodilised improvisatsioonid kaasmangudeks ja ostinatodeks.

Opitulemused:

1. kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi
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10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.
20.

kasutab Uksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi.

Kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid.

Kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haaleliike ja koorilike. Tunneb koorde ja
dirigente kodukohas, teab tuntumaid Eesti koore ja dirigente.

Kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirihmi ja simfooniaorkestrit.

Tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse. Oskab nimetada
eesti rahvamuusika suursindmusi.

Iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pdéhjendab oma arvamust kasutades
muusika oskussdnavara.

Madistab opitud helivaltuste, ratmifiguuride ja pauside tdhendus ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes.

Modistab taktimootude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid
musitseerides.

Seostab relatiivseid helikbrgusi absoluutsete helikbrgustega.

Madistab viiulivdtme ja absoluutsete helikdrguste tadhendust ning kasutab neid
musitseerides

Mbistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C-a, G-e, F-d tahendust ning kasutab neid
musitseerides.

Mabistab allolevate oskussdénade tahendust ning kasutab neid praktikas:

e Eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed
helikdrgused, helistik, toonika, helistikumargid, juhuslikud margid, diees,
bemoll, bekarr, paralleelhelistikud

o Vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon

e Tamber, haaleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
pilliliigid (keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, rahvapillid)

e Tempo: andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando,
dinaamika: piano, forte, mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo,
crescendo, diminuendo

Arutleb ja avaldab arvamust muusikaelamuste kohta. Kasutab arvamust valjendades
muusikalist oskussdnavara

Osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmine, pillimang, muusika kuulamine,
likumine

Huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles

Laulab Uhe- vbi kaheh&alselt klassis oma haale omapara arvestades.

Oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab
ja tunnustab kaaslasi

Oskab laulda eesti rahvalaulu, sealhulgas regilaulu

Kirjeldab ning pohjendab suunavate kiisimuste ja omandatud muusika oskussénade

abil kuulatavat muusikat.
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21. Kasutab keha-, rutmi- ja plaatpille kaasmangudes ja /vdi ostinatodes ning
iseseisvates palades.

22. Kasutab pillimangus muusikalisi teadmisi ja oskusi

23. Tunnetab ja valjendab likumises meloodiat, ritmi, tempot, diinaamikat ja vormi.

24. Tantsib eesti laulu- ja ringmange

25. Loob tekste: regivarsse, lihtsamaid laulusénu.

26. Laulab peast kooliastme Uhislaule: ,Mu isamaa, mu 6nn ja réém”, ,Kas tunned
maad?“, ,Meil aiadarne tanavas“

27. Kasutab muusika karakteri ja meeleolu valjendamiseks loovliikumist.
6. klass
Muusikateooria:
Muusika véljendusvahendid ja nende kasutamine
Helilaadid ja helistikud: duur, moll, C-a, G-e, F-d, harmooniline moll.
Muusika kuulmaine ja muusikalugu: Arkamisaeg, esimesed laulupeod, esimesed eesti
heliloojad ja nende looming. Eesti heliloojad tanapaeval, 20. sajandi levimuusika,
66laulupeod.
Gustav Ernesaks.
Soome, Rootsi, Norra, Saamide, Lati, Leedu, Venemaa, Austria, Saksamaa, Ungari, Poola,
Suurbritannia ja lirimaa muusika
Praktiline musitseerimine:
Laulmine: laulude 6ppimine kuulmise jargi vbi noodi jargi astmenimedega. Eestiga seotud
lauluvara omandamine. Mitmehaalse lauluoskuse arendamine. Laulude Iloomine.
Harmooniataju arendamine

Pillimang: noodi jargi absoluutseid helikdrgusi kasutades, ostinatod, laulu saatmine pillidel

Muusikaline likumine: meloodia, ritmi, tempo, dinaamika ja vormi tunnetamine ja

valjendamine

Omalooming: Ritmilised ja meloodilised improvisatsioonid keha ja ritmipillidel

Opitulemused:
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osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika
kuulamises, liikumises; huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb
selles;

laulab Uhe- vbi kahehaalselt klassis oma haale omapara arvestades;

laulab koolikooris Opetaja soovitusel jalvoi erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisudes tunnis ning tunnivalises tegevuses; mdistab laulupeo
traditsiooni ja tAhendust;

oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, modistab oma panust ning toetab
ja tunnustab kaaslasi;

oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme Uhislaule
.Eesti lipp“, ,Kui Kungla rahvas*

kasutab laule dppides relatiivseid helikbrgusi (astmeid);

kasutab Uksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

8. julgeb esitada ideid ja rakendab vbimetekohaselt oma loovust nii sdnalises kui ka

erinevates muusikalistes enesevaljendustes, sh infotehnoloogia véimalusi kasutades;
kirjeldab ning pdhjendab suunavate kusimuste ja omandatud muusika oskussénade

abil kuulatavat muusikat; moistab autorsuse tahendust;

10. eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

11. leiab iseloomulikke jooni eesti ja teiste maade rahvamuusikas.

2.1.5. Oppesisu, dpitulemused ja 6ppetegevus Il kooliastmes

Oppetegevused:

1. Uhe- ja kahehaalsuse rakendamine lauldes;

2. kahe- voi kolmehaalne laulmine koolikooris;

3. relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine, lauldes noodist lihtsamaid meloodiaid;

4. pillimanguoskuse rakendamine Uksi ja koos musitseerides;

5. isiklike, pohjendatud seisukohtade avaldamine muusika kuulamisel, tuginedes
muusika valjendusvahenditele ja oskussdnavarale;

6. muusika meeleolu, stiili ja vormi valjendamine liikkumise kaudu lahtuvalt
kujutlusvdimest

7. loominguliste ideede teostamiseks sobivate muusika valjendusvahendite leidmine ja

kasutamine;
esinemisvdimaluste pakkumine ning loomingulise enesevaljenduse toetamine;
teatris, kontserdil ja muuseumis kaimine ning 0&ppekaigud (helistuudiod,

raamatukogud, muusikakoolid, muusikakdrgkoolid jne)

Loiming teiste ainetega:
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1. Eesti keel — tekstide mdistmine, silbitamine teksti ritmistamisel, sénavara (sh
muusikaline), suuline ja kirjalik valjendusoskus, digekiri, vaitlemine oma seisukohtade
pdhjendamiseks.

Kirjandus — Laulutekstide autorid, teose autor, teksti anallus.

Matemaatika — laulu vorm, taktimddt, malu, seostamis- ja pohjendusoskus,
paralleelsed helistikud, helipikkused ja-kérgused, murrud, helide vahelised suhted,
vordlemine, eristamine

4. Uhiskonnadpetus — Liiklus-, kodu-, kodumaa- ja rahvakalendriteemad, inimdigused,
autorikaitse, ettevétlus ja konkurents, eetika, moraal, rahvused, riigid ja nende tavad,
elukutsevalik

5. Kehaline kasvatus — loomulik kehahoid, hingamine, kehapillisaated, koordinatsioon,
oiged manguvotted, eri maade rahvamuusikale iseloomuliku karakteri ja muusika
valjendusvahendite kujutamine liikumise kaudu, rahvatants, ladina- ja standardtants

6. Bioloogia — hingamine, haalehoid (ka haalemurde perioodil), kuulmine ja korv,
parilikkus, tervishoid
Loodusopetus — liikumine, dinaamika, loodusnahtused ja-haaled, joud
Inimesedpetus — dige, vale, normid.

Fulusika — heli ja selle omadused, vdnkumine, j6ud, mura, elekter seotult
elektrofonidega, ohutustehnika.

10. Kunst — muusika meeleolu visualiseerimine, plakatid

11. Ajalugu — Eesti ja erinevate maade kultuurilugu

12. Geograafia — riigid, pealinnad, rahvastik, rassid

13. Voorkeel — itaaliakeelsete terminite tahenduse moistmine

7. klass

Muusikateooria:

Helide maailm

Pillirihmad: keelpillid, puhkpillid, 166kpillid.

Maailma rahvaste kultuur ja muusika- Araabia, Juudid, Austraalia, Hiina, Jaapan, India,

Indoneesia: Bali ja Jaava saar.

Muusika kuulamine, muusikaalase oskussdnavara kasutamine arutlustes.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara
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Ritm (stinkoop, triool), helilaadid, helistikud, helivaltused, tempo, vorm.

Praktiline musitseerimine:

Laulmine: Loomulik kehahoid, hingamine, selge diktsioon, puhas intonatsioon ja
valjendusrikkus,

haalehoid ja haalemurre. Ea ja teemakohased Uhe , kahehadalsed laulud ja kaanonid ning
eesti

ja teiste rahvaste laulud. Lauluvara ,Eesti humn*, ,Jaa vabaks Eesti meri“, ,Eestlane olen ja

eestlaseks jaan“, ,Laul pdhjamaast*

Pillimang: Keha, rutmi ja plaatpilide mangimine. Kitarri lihtsamad akordmanguvétted

(tdhtnimed). Muusikaliste teadmiste kasutamine musitseerimisel.

Omalooming: Improvisatsiooni loomine keha, ritmi ja plaatpillidel. Ritmilised ja meloodilised

kaasmangud.

Opitulemused:

1. laulab oma haale eripara arvestades loomuliku kehahoiuga, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava
muusikapala stiili.

2. Mobistab relatiivsete helikbrguste vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid

meloodiat dppides.
Lahtub absoluutsetest helikdrgustest pillimangus.
Tunnetab ja rakendab liikudes muusika valjendusvahendeid.

Loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel

o g M~ W

Teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning

muusika suursindmusi.

7. On tutvunud Araabia, juutide, Austraalia, Hiina, Jaapani, India, Indoneesia: Bali ja
Jaava saare muusikaga ning suhtub sellesse lugupidavalt.

8. Arutleb muusika Ule ja analllsib seda oskussdnavara kasutades, votab kuulda ja
arvestab teiste arvamusi ning péhjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult.

9. Osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus, aktsepteerib
muusika erinevaid avaldusvorme

10. Oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos
musitseerides, suhtub kohusetundlikult endale voetud Ulesannetesse.

11. Vaartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes.

12. Kasutab infotehnoloogia vahendeid muusikalistes tegevustes.

13. Tunneb erinevaid pillilike ja oskab instrumente kirjeldada.
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14. Oskab laulda peast kooliastme Ghislaule ,Mu isamaa, mu 6nn ja r6dm*, ,Mu isamaa

on minu arm®, ,Jaa vabaks, Eesti meri!“, ,Kalevite kants®.

8. Kklass

Muusikateooria:

Muusikainstrumendid: klahvpillid, elektrofonid.

Maailma rahvaste muusika: Hispaania, Ladina-Ameerika, Pdhja-Ameerika (Indiaanlased,

eskimod, Euroameerika muusika, Afroameerika muusika)

Rock- ja popmuusika: muusikatdostus ja ara, toostusliku popmuusika algus, rock- ja
popmuusika stiilid: Rhythm and blues, Country and vestern, Rock'n’roll, Briti 1960. Aastate
pop- ja rockmuusika, folk rock, reggae, soul, funk, hard rock, progressiivne rock, jazz rock,
fusioon, disko, punk rock ja grunge, hiphop, elektrooniline popmuusika, superstaarid.
Popmuusika Eestis.

Praktiline musitseerimine:

Laulmine: Haale omapara, loomulik kehahoid, hingamine , selge diktsioon, puhas
intonatsioon ja valjendusrikkus. Muusikateadmiste teadlikustamine Uksi kui ka riuhmas
lauldes. Laulurepertuaari valimine ja péhjendamine . Uhe ja

kahehaalsed laulud, kaanonid ning eesti ja teiste rahvaste laulud.

Pillimang: Keha , rutmi ja plaatpillide kasutamine iseseisvates palades. Kitarri lihtsamad

akordimanguvdtted (tahtnimetused). Muusikaliste teadmiste ja oskuste rakendamine.

Omalooming: Improvisatsioonid keha, rutmi ja plaatpillidel. Kindlas vormis rutmilised ja
meloodilised kaasmangud. Lihtsate laulusbénade vélja mdtlemine. Muusikaline karakter labi

loomingulise lilkumise kaudu.

Opitulemused:

1. Laulab oma haale eripara arvestades loomuliku kehahoiuga, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava
muusikapala stiili.

2. Moistab relatiivsete helikbrguste vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid
meloodiat dppides.

Osaleb repertuaari valimisel ja péhjendab oma seisukohti

Laulab ea- ja teemakohaseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

Kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii Uksi kui rihmas lauldes.

Loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel,

Valjendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liikumise
kaudu.

Laulab peast kooliastme thislaule: ,Mu isamaa, mu énn ja rddm*“, ,Laul pbhjamaast®,
,Oma laulu ei leia ma Ules".

Osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus, aktsepteerib
muusika erinevaid avaldusvorme.

Oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos
musitseerides, suhtub kohusetundlikult endale vdetud Ulesannetesse.

Rakendab Uksi ja rihmas musitseerides teadmisi muusikast ja valjendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid.

Véljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pohjendab ja anallisib seda
muusika oskussdnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult.

Leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti
rahvamuusikaga vorreldes esile erinevaid ja sarnaseid tunnuseid.

Vaartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes.

Teab autoridigusi ning sellega kaasnevaid digusi ja kohustusi.

Kasutab infotehnoloogia vahendeid muusikalistes tegevustes.

Eristab pop- rock- ja jazzmuusikat

9. Kklass

Muusikateooria:

Muusika esitamise koosseisud: Ansambel, orkester.

Haal ja haaleliigid-

Itaalia,

Prantsusmaa ja Aafrika muusika.

Muusikateater: ooper, operett, muusikal, ballett.

Eesti muusikateatri arengulugu.

Jazz: Jazz-muusika péhijooned, Jazz i eelkaiad, New Orleansi jazz, dixieland, Chicago jazz,

sving, bebop, cool jazz, hard bop, free jazz, jazz rock, jazz 20. Sajandi I6pul ja tdnapéaeval,

jazz-muusika Eestis.

Filmimuusika.
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Praktiline musitseerimine:

Laulmine: Haale omapara, loomulik kehahoid, hingamine , selge diktsioon, puhas
intonatsioon ja valjendusrikkus. Muusikateadmiste teadlikustamine Uksi kui ka ridhmas
lauldes. Laulurepertuaari valimine ja pdhjendamine . Uhe ja

kahehaalsed laulud, kaanonid ning eesti ja teiste rahvaste laulud.

Pillimang: Keha , rutmi ja plaatpillide kasutamine iseseisvates palades. Kitarri lihtsamad

akordimanguvdtted (tahtnimetused). Muusikaliste teadmiste ja oskuste rakendamine.

Omalooming: Improvisatsioonid keha, rutmi ja plaatpillidel. Kindlas vormis rutmilised ja
meloodilised kaasmangud. Lihtsate laulusdnade valja mdtlemine. Muusikaline karakter |abi

loomingulise lilkumise kaudu.

Opitulemused:

1. Osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib
muusika erinevaid avaldusvorme.
Laulab Uhe-vdi mitmehaalselt rathmas olenevalt oma haale omaparast.

3. Moistab ja vaartustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning muusikahariduslikku
tahendust.

4. Oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos
musitseerides; suhtub kohustetundlikult endale vbetud Ulesannetesse.
Oskab laulda eesti rahvalaulu.
Kasutab noodist lauldes relatiivseid helikbrgusi.
Rakendab Uksi ja rUhmas musitseerides teadmisi muusikast ning valjendab
erinevates muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid.

8. Vaéljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pdhjendab ja analltsib seda
muusikaoskussdnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult.

9. Leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti
rahvamuusikaga vorreldes esile erinevad ja sarnased tunnused.

10. Vaartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes.

11. Teab autoridigusi ning sellega kaasnevaid oOigusi ja kohustusi; huvitub
muusikaalasest tegevusest ja vaartustab seda ning osaleb kohalikus kultuurielus.

12. Valdab ulevaadet muusikaga seotud elukutsest ja voimalustest muusikat dppida.

13. Kasutab infotehnoloogia vahendeid muusikalistes tegevustes.

14. Laulab peast kooliastme Uhislaule: ,Mu isamaa, mu dnn ja r6dm®, ,Eestlane olen ja
eestlaseks jaan“; ,Saaremaa valss".

15. Laulab ea- ja teemakohaseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule.

16. Kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii Uksi kui rihmas lauldes.
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17. Loob improvisatsioone keha-, ritmi- ja plaatpillidel,

18. Esitab popp-, rock, jazz-, filmi- ja lavamuusikat.

19. Eristab kéla ja kuju jargi keel-, puhk-, 166k, ja klahvpille ning elektrofone ja

pillikoosseise.

20. Valjendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke

karaktereid.

2.2. Kunst

2.2.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

1. Oma loomingulise potentsiaali tunnetamine ja arendamine, visuaalsete kunstide,

valjendusvahendite tundmadppimine ning erinevate kunstiteoste loomine, rakendades
loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid;

Erinevate moétlemis- ja tegutsemisviiside kasutamine nii loometegevuses kui ka
igapaevases elus;

Kunstiteoste ja visuaalse keskkonna analuusimine, kasutades pdhikoolis omandatud
ainealast terminoloogiat, oma arvamuse p&hjendamine;

Esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetiliste, eetiliste, funktsionaalsete ja
Okoloogiliste aspektide markamine;

Mineviku kunstiparandi ja nilddisaegse kunsti tundmadppimine ja vaartustamine;
Kunsti ning kultuuri, Uhiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu seostamine ning
kunsti kui kultuuridevahelise suhtluskeele moistmine, kultuurilise mitmekesisuse
teadvustamine;

Pdhikooli 16puks kunsti rolli teadvustamine nii oma elus kui ka Uhiskonnas ja

visuaalses keskkonnas orienteerumine.

2.2.2.0ppeaine kirjeldus

Pdhikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse

motlemis-, koostdd- ja enesevalijendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku

arengut ning toimetulekut tdnapaevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst vdimaldab

pohikoolidpilastel tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktivse maailmavaate

omaksvoéttu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Gpilastes jargmisi osaoskusi:

uurimine ja oma ideede arendamine;
valjendusvahendite loov rakendamine;

teadmised visuaalkultuurist;
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o modtestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii dpilase loova ning
iseseisva mdtlemisoskuse arenemine kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning
praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jarjepidev protsess ja oma
kogemustega seostatakse teadmisi nuldisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tanapaeva
kunsti seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.
Avastatakse ja luuakse seoseid teistes Oppeainetes kasitletavate ajastute ja teemadega.
Kunsti kasitletakse nii omaette vaartussisteemi kui ka votmena Umbritseva elu
motestamiseks, mdistmiseks ja tunnetamiseks. Kunsti mdistmise parandamiseks
korraldatakse 6ppekaikusid muuseumidesse ja galeriidesse. Kunstiajaloost naidete valikul
l&htutakse Uldisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise Glevaate andmist. Peamine on
luua sild mineviku ja nuudisaja nahtuste vahel. Kdigi teemade kasitlemisel tuuakse
vdimalikult palju naiteid kunstist ja visuaalsest kultuurist Eestis.

| kooliastmes on oluline manguline, eksperimenteeriv ja uuriv kasitlus, mis toetab laste
spontaanset enesevaljendust ning julgustab markama ja vaatlema erinevaid nahtusi.
Loovtddde ainest ammutatakse nii oma elust, 1ahiimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja
tehnilised oskused omandatakse loova tegevuse kaigus. Kunstiteostest raakimine toetab
oma seisukoha, tolerantsuse ning vaartushinnangute kujunemist.

Il kooliastmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu
kunstiajaloo ja tanapdeva vahel. Pdoratakse rohkem tahelepanu umbritseva maailma
edasiandmisele loomingulistes kunstitéédes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika,
teemade valik jne) ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi voi |ahtekohana.
Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri naidete analllsimine toetab kriitilise mdtlemise ja
ainealase keeleoskuse arenemist.

Il kooliastmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii margilistest (stimbol,
allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (varv, valgus ja vari, perspektiiv, kompositsioon jne)
valjendusvahenditest. Loomingulistes t6ddes katsetatakse uusi meediume ning valjundeid;
seatakse jarjest rohkem endale ise Ulesandeid; mangitakse vormielementide ja
valjendusvahenditega teose isikupara ning sonumi huvides. Teadlikumalt vdetakse
eeskujuks kunstiteoseid ja -stiile, analllsitakse teoseid ning otsitakse visuaalset ja

verbaalset infot.

2.2.3. Oppe- ja kasvatuseesmirgid | kooliastmes

3. klassi I6petaja kunstis:
1) tunneb kunstidppes rodmu mangulisest ja loovast tegutsemisest;
2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

3) oskab tdédétada iseseisvalt ja teha koostdod, vaartustab erinevaid lahendusi;
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4) tunneb huvi I&hikonna kultuuriobjektide vastu;

3. klassi I6petaja td6dpetuses:
1) t660petuses todtab Gpetaja juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid
tootlemisviise;
2) hoiab korda ja puhtust ning jargib esmaseid ohutusndudeid;
3) oskab kasutada t66juhendit ning tegutseda selle jargi Uksi vdi koos teistega;
4) leiab 166 tegemiseks loovaid lahendusi;
)

5) hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d ning tunneb r6dmu oma todst.

2.2.4. Oppesisu, dpitulemused ja 6ppetegevus | kooliastmes

| kooliastmes Opetatakse Oppeaineid kunst ja t6606petus I6imitult dppeainena “Kunsti- ja
t660petus”.

Kunsti- ja tooopetuse oppesisu:

Kunst

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid
Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, vorm, ruum, ritm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
trikkimine, kollaazi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne) To60vahendite
otstarbekas ja ohutu kasitsemine.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapaevaelus:
tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnasaastlik tarbimine.

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

Tooopetus

Kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tdnapdeval. Rahvuslikud
mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine. Ideede
visandamine paberil. Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine.
Materjalid

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, puit,
traat jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine. Katsetused erinevate

materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine materjalide korduskasutuseks.
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Tdéb6tamine

Tootamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine kirjaliku té6juhendiga, sellest arusaamine.
Oma idee teostamine, toetudes Opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele. Tédkoha
korras hoidmine, selle moju t66 tulemusele ja ohutusele. Riihmattds Ulesannete taitmine,
Uhiselt ideede genereerimine, Uksteise arvamuste arvestamine ja kaaslaste abistamine. T60

tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

Tdoviisid

Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid (md6tmine, markimine, rebimine, voltimine, 16ikamine,
heegeldamine, detailide Uhendamine, Omblemine, liimimine, punumine, kaunistamine,
varvimine, viimistlemine). Sagedasemad tddvahendid (kaarid, nuga, ndel, heegelndel,
limipUstol, naaskel, kruvikeeraja, 16iketangid, napitsad jne), nende bige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine, tddvahendite hooldamine. Too6tlemisvdtte valik soltuvalt ideest ja materjalist.
Joukohaste esemete valmistamine.

Kodundus

Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse Ule. Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hlgieen. Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude
valmistamine. Laua katmine, kaunistamine ja koristamine. Viisakas kaitumine. Saastlik

tarbimine. Jaatmete sortimine.

Kunsti opitulemused:
3. klassi lIopetaja:
1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;
2) rakendab kahe- ja kolmemddtmelise kujutamise votteid;
3) rakendab oma t6ddes mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid;
4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtddde Ule
arutledes;
5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, [&hiiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;
6) uurib igapaevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida
saastvalt, arutleb Umbritseva visuaalse kultuuri nahtuste (le;

7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia véimalusi ja ohtusid.

Tooopetuse opitulemused:

3. klassi Iopetaja:

1) kujundab lihtsamaid esemeid;

2) eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast,
puit, traat, plekk jne);

3) vordleb materjalide lldisi omadusi;

4) oskab materjale iihendada ja kasutada;

5) modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid;
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6) markab esemetel rahvuslikke elemente;

7) julgeb oma ideed teostades pakkuda vélja erinevaid vdimalusi ja valida nende seast t60ks
sobivaim

variant;

8) kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;

9) kasutab materjale saastlikult;

10) valib materjalide kasitsemiseks erinevaid t66tlemisviise ja -vahendeid;

11) kasitseb enam kasutatavamaid td6vahendeid digesti ning ohutult;

12) arutleb ohutuse vajalikkuse ja tédkoha korrashoiu Ule;

13) t66tab dpetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab abivahendina lihtsat t66juhendit;
14) toob dpetusega seonduva kohta naiteid igapaevaelust;

15) hoiab korda oma tegevustes ja imbruses;

16) tegutseb saastliku tarbijana;

17) teab isikliku higieeni vajalikkust ning hoolitseb oma valimuse ja rdivaste eest;

18) arvestab Uhiselt téétades kaaslasi ja jargib viisakusreegleid.

Kunsti- ja to6opetuse 6pitulemused:

1. klassi lopuks opilane oskab:

o saastlikult kasutada materjale ja td6vahendeid;

¢ ohutult kasutada vajaminevaid td6vahendeid;

e varvipliiatsiga varvimisel jalgida varvitava kujundi kontuurjooni;
¢ segada varve dpetaja juhendamisel,

¢ rebida vajalikku kujundit;

e |digata kontuuri jargi;

o paberit voltida dpetaja juhendamisel;

e voolida lihtsamaid vorme;

e korras hoida oma té6vahendeid ja téokohta.

2. klassi lopuks dpilane oskab:

e Kkasutada ohutult toomaterjale, -vahendeid ja kunstitehnikaid loominguliseks
enesevaljenduseks;

e kasutada kaare ja paberist Sablooni jargi ise detaile valja I16igata;

e liimiga katta pindu ja teeb liimimistoid korrektselt, hoides puhta t66 ja todlaua;

e kujutada figuure;

o teha kollaaZi ja voltida paberit;

e esitada oma ideede erinevaid lahendusi;

e valja tuua kujutatava iseloomulikud jooned,;
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o uurida igapaevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab esmaseid vdtteid, kuidas luua

ning tarbida saastvalt.

3. klassi lopuks opilane oskab:

e meisterdada taaskasutatavast materjalist rahvuslikke esemeid, looduslikust materjalidest,
paberist, papist, tekstiilist manguasiju;

o teha raamatuillustratsioone, temaatilisi kaarte;

¢ oskab nimetada pohivarve;

e oskuslikult kasutada Sabloone;

e paberist vitraaziavasid valja Idigata I6iketeradega;

e voolida savist esemeid,

¢ kasutada néela ja niiti, teha sélme, punuda paelu;

o ketti heegeldada;

e vajaliku t66 teostamiseks leida ideid internetist;

e esitada oma ideede erinevaid lahendusi;

o rakendada kahe- ja kolmemddtmelise kujutamise vétteid ning valja tuua kujutatava
iseloomulikud jooned;

e rakendada oma t66des mitmesuguseid kunstitehnikaid ja toovétteid;

e eristada erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast,
puit, traat, plekk jne) ning vérrelda nende Uldisi omadusi;

¢ oskab materjale iihendada ja kasutada;

¢ kasitseda enam kasutatavamaid tddvahendeid digesti ning ohutult;

e kasutada olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtddde Ule
arutledes;

¢ nimetada Eesti kunstnikke, lahilimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte

e uurida igapaevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida
saastvalt, arutleb Umbritseva visuaalse kultuurinahtuste Ule;

¢ teab isikliku hlgieeni vajalikkust ning hoolitseb oma valimuse ja rbivaste eest.

Kunsti- ja to6opetuse oppetegevused:

Esemete, olendite, sindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes tdddes, lugude
visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Oppimine, katsetamine ja loominguline
rakendamine.

Oma t6dde esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.
Oppekaigud muuseumidesse, niiiidiskunsti naitustele.

Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

Lahiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini naidetega tutvumine. Makettide ja

kujundustédde teostamine.

35



Visuaalse kultuuri naidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutimdngud jne) vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pdéhjendamine.
Tootamine iseseisvalt ja rihmas. Materjalide, tddvahendite ja tddkoha otstarbekas ning teisi

arvestav kasutamine.

2.2.5. Oppe- ja kasvatuseesmairgid Il kooliastmes

6. klassi Iopetaja:

1) tunnetab oma kunstivbimeid ja —huve, hindab enda ja teiste isikupara;
2) eksperimenteerib métete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
3) tegutseb loovates ja uurimuslikes rihmat66des Uhise tulemuse nimel;
4) rakendab oma loomingulisi vbimeid ja oskusi ka valjaspool kunstitundi;
5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;

7) mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

8) naeb loodust ja keskkonda saastva tarbimise véimalusi.

2.2.6. Oppesisu, épitulemused ja 6ppetegevus Il kooliastmes

Oppesisu:

Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide kujutamine vaatluse
ja malu jargi. Liikkumise kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid. Kujutamisdpetus.
Varvusopetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad
ning toovotted.

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest
tanapaevani.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.

Erinevad mineviku ja nludiskunsti teosed lahilmbruses, Eestis ja maailmas, naited dpetaja
valikul.

Kunstiteoste analtuis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur.

Loodust saastva tarbimise pohimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmoju. Markide ja simbolite kasutamine meedias ja
reklaamis.

Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus. Digitaalse kunsti

té6vahendite kasutamine (nt foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).
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Opitulemused:

4. klassi I6puks opilane:

¢ kujutab inimest paigalasendis;

e jalgib pinna katmisel kujutise kontuuri;

¢ segab pohivarvidest Il astme varvid (varvuste tabeli eeskujul);
¢ kujutab esemeid kahel horisontaalsel abijoonel (ees, taga);

o |6ikab paberist ettejoonistatud detaile.

5. klassi I6puks opilane:

¢ kasutab pitud tehnikaid kunstitdédde loomiseks;

¢ kujutab inimest liikumises;

o tdstab oma t6odes tegelasi ja objekte esile suuruse, asukoha ja varvi valiku abil;

¢ valjendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist Uksteise suhtes ees- ja
tagapool, keskel;

¢ vordleb oma ja kaaslaste t6id (leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja
erinevusi);

¢ osaleb vestlustes rahvuskultuuri ja -kunsti teemadel (kodukandi rahvariided jne).

6. klassi I6puks opilane:

¢ kasutab tddvahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sdastvalt;

¢ arvestab inimese taisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse
suhtes, ndo kujutamisel silmade asukohta sellel;

¢ kujutab temaatilistes té6des varvide abil tegevuse aega ja kohta;

¢ loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta;

e valjendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool,
¢ kasutab taaskasutatavaid materjale oma t66 teostamisel;

¢ tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitdid (skulptuur, maal, graafika).

Oppetegevused:

Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d, koostdd Uhise tulemuse nimel.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute péhjendamine.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.

Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja nende loov
kasutamine.

Kunstiteoste analltsimine, vordlemine, nende ule arutlemine.

Filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline vordlemine.

Oppekaigud muuseumidesse, kunstidiritustele, nilidiskunsti naitustele.
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2.2.7. Oppe- ja kasvatuseesmairgid Ill kooliastmes

9. klassi Iopetaja:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtd0 ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada
loova ning kriitilise métlemise ja probleemilahenduse oskusi;

2) tunnetab ning arendab oma loomingulisi vdimeid, vaartustab isikupara ja erinevaid
lahendusi;

3) eksperimenteerib moétete, moistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

4) rakendab omandatud oskusi teistes 6ppeainetes ja igapaevaelus;

5) 6pib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niddisaegset kunsti;

6) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

7) moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja
nuudiskunsti rolli Ghiskonnas;

8) valjendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti
oskussdnavara;

9) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

10) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

11) omab Ulevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

2.2.8. Oppesisu, épitulemused ja dppetegevus Il kooliastmes

Oppesisu:

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, varvilahendus. Materjalide ja tehnika valiku
seos sOnumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine,
abstraheerimine, deformeerimine jne). Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja
sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtéddes (foto, video,
animatsioon, digitaalgraafika).

Kunst Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana. Tuntumate teoste naited ja
valjendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja siindmused uue teose loomise lahtepunktina.

NuUdiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, ©koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks Tekstid,
pildid ja joonised esitluste ja infomaterjalide kujunduses. Kirjagraafika ja graafilise kujunduse
baasvotted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane 166 ning seosed

loomemajandusega. Naited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.
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Opitulemused:

7. klassi I16puks opilane:

e leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese ameti olulisi tunnuseid (keskkond, riietus,
tédvahendid) ning valjendab neid temaatilistes téodes;

¢ segab ja kasutab maalimisel varvide eri toone;

¢ loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;

¢ teeb kollaazi;

¢ tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitdid (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);

e mdistab originaali, reproduktsiooni ja voltsingu olemust;

e markab kujunduselemente keskkonnas.

8. klassi I6puks opilane:

¢ leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese vanust ja naoilmeid kdige enam iseloomustavaid
tunnuseid ning valjendab neid temaatilistes téodes;

o eristab dpetaja suunamisel pildi koloriiti, oskab seda kirjeldada;

e kujundab ornamenti (sh rahvuslikku), nimetab selle traditsioonilisi ja nutdisaegseid
kasutusvoimalusi;

¢ oskab joonestada maja plaani ja ruumide paigutust;

e eristab etenduses esinevaid eri kunstiliike (visuaalne kunst, muusika, likumine);

e eristab kultuurindhtusi ja kunstiliike (sh karikatuur, Sarz, grafiti).

Oppetegevused:

Uurimuslikud ja loovad Ulesanded, individuaalsed ja rihmat6d6d.

Ideest ja eesmargist lahtuvalt loovtédde materjalide, tehnikate ja valjendusvahendite
valimine.

To6 kavandamine, tegemine, esitlemine ja analldsimine.

Praktiline disainiprotsess probleemi pustitusest lahendi leidmiseni.

Oppekaigud muuseumi, nlldiskunsti nditustele ja kunstisindmustele.

Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloogia kasutamine.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.

Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analtusimine erinevatest

vaatepunktidest I&htudes.

9. klassis opitakse kunstiajalugu.
Oppesisu

e kunstiajaloolise perioodi ajaline maaratlus
e ajalooline, majanduslik ja kultuuriline taust

e arhitektuuri eripara
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e kujutav kunst

e tarbekunst, filmikunst, fotokunst

e tahtsamad kunstimalestised

e tdhtsamad kunstnikud ja kunstikoolkonnad
e seosed tanapaeva kultuuri ja kunstiga

e QJpilaste loominguline tegevus

— kunsti mdisted ja valdkonnad, kunsti tekkimisteooriad, kiviaja kunst, vana-mesopotaamia
kunst, vana-egiptuse kunst, kreeta-mukeene kunst, vana-kreeka kunst, etruski kunst, vana-
rooma kunst, vara-kristlik kunst, bitsantsi kunst, vana-vene kunst, romaani kunst, gooti
kunst, keskaegne kunst Eestis

— renessanss, manerism, barokk-kunst, renessanss- ja barokk-kunst Eestis, rokokoo-kunst,
klassitsistlik kunst, romantism, realism, impressionism, india-, hiina-, jaapani- ja vana-
ameerika kunst

— modernismi moiste, postimpressionism, juugend, rahvusromantism ja simbolism, fovism,
ekspressionism, eesti kunst 20. sajandi alguses, kubism, futurism, abstrktsionismi teke ja
levik, nativism, sdrrealism, funktsionalism ja konstruktivism, sotsrealism, eesti kunst 20.

sajandil, abstraktne ekspressionism, popkunst, minimalism, kaasaegne kunst

Oppekirjandus
L. Leesi Kunstilugu koolidele AVITA, 2003

Soovituslik kirjandus:
e T. Viirand “Kunstiraamat noortele” Kirjastus KUNST, Tallinn, 1984
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