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1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

1. Oma loomingulise potentsiaali tunnetamine ja arendamine, visuaalsete kunstide,
valjendusvahendite tundmadppimine ning erinevate kunstiteoste loomine,
rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid;

2. FErinevate moétlemis- ja tegutsemisviiside kasutamine nii loometegevuses kui ka
igapaevases elus;

3. Kunstiteoste ja visuaalse keskkonna anallilisimine, kasutades p&hikoolis omandatud
ainealast terminoloogiat, oma arvamuse pdhjendamine;

4. Esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetiliste, eetiliste, funktsionaalsete ja
Okoloogiliste aspektide markamine;

Mineviku kunstiparandi ja nilddisaegse kunsti tundmadppimine ja vaartustamine;
Kunsti ning kultuuri, Uhiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu seostamine ning
kunsti kui kultuuridevahelise suhtluskeele moistmine, kultuurilise mitmekesisuse
teadvustamine;

7. Podhikooli I6puks kunsti rolli teadvustamine nii oma elus kui ka dhiskonnas ja

visuaalses keskkonnas orienteerumine.

2. Oppeaine kirjeldus

Pdhikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse
motlemis-, koostdd- ja enesevaljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku
arengut ning toimetulekut tanapaevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst vdimaldab
pohikoolidpilastel tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktivse maailmavaate
omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.
Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi osaoskusi:

e uurimine ja oma ideede arendamine;

e valjendusvahendite loov rakendamine;

e teadmised visuaalkultuurist;

e motestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii dpilase loova ning
iseseisva motlemisoskuse arenemine kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning
praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jarjepidev protsess ja oma

kogemustega seostatakse teadmisi nuldisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva



kunsti seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.
Avastatakse ja luuakse seoseid teistes Oppeainetes kasitletavate ajastute ja teemadega.
Kunsti kasitletakse nii omaette vaartussiusteemi kui ka vdtmena Umbritseva elu
motestamiseks, madistmiseks ja tunnetamiseks. Kunsti mdistmise parandamiseks
korraldatakse dppekaikusid muuseumidesse ja galeriidesse. Kunstiajaloost naidete valikul
lahtutakse Uldisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise Ulevaate andmist. Peamine on
luua sild mineviku ja nuudisaja nahtuste vahel. Koigi teemade ka&sitlemisel tuuakse
voimalikult palju naiteid kunstist ja visuaalsest kultuurist Eestis.

I kooliastmes on oluline manguline, eksperimenteeriv ja uuriv kasitlus, mis toetab laste
spontaanset enesevaljendust ning julgustab markama ja vaatlema erinevaid nahtusi.
Loovt6ode ainest ammutatakse nii oma elust, lahiimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja
tehnilised oskused omandatakse loova tegevuse kaigus. Kunstiteostest raakimine toetab
oma seisukoha, tolerantsuse ning vaartushinnangute kujunemist.

Il kooliastmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu
kunstiajaloo ja tanapaeva vahel. Poddratakse rohkem tahelepanu Umbritseva maailma
edasiandmisele loomingulistes kunstitdddes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika,
teemade valik jne) ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi vdi lahtekohana.
Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri naidete analulsimine toetab kriitilise motlemise ja
ainealase keeleoskuse arenemist.

Il kooliastmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii margilistest (siumbol,
allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (varv, valgus ja vari, perspektiiv, kompositsioon jne)
valjendusvahenditest. Loomingulistes t6ddes katsetatakse uusi meediume ning valjundeid;
seatakse jarjest rohkem endale ise Ulesandeid; mangitakse vormielementide ja
valiendusvahenditega teose isikupdra ning sénumi huvides. Teadlikumalt vdetakse
eeskujuks kunstiteoseid ja -stiile, anallilsitakse teoseid ning otsitakse visuaalset ja

verbaalset infot.

3. Oppe- ja kasvatuseesmirgid | kooliastmes

3. klassi I6petaja:

1) tunneb kunstidppes rodmu mangulisest ja loovast tegutsemisest;
2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;
3) oskab tdédétada iseseisvalt ja teha koostéod, vaartustab erinevaid lahendusi;

4) tunneb huvi Iahikonna kultuuriobjektide vastu.



3.1. Oppesisu, dpitulemused ja 6ppetegevus | kooliastmes

| kooliastmes Opetatakse dppeaineid kunst ja tdddpetus 16imitult dppeainena “Kunsti- ja
t660petus”.

Kunsti oppesisu:

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid
Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv,vorm, ruum, ritm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
trikkimine, kollaazi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne) To6vahendite
otstarbekas ja ohutu kasitsemine.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapaevaelus:
tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnasaastlik tarbimine.

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

Kunsti 6pitulemused:

3. klassi I6petaja:

1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

2) rakendab kahe- ja kolmemddtmelise kujutamise votteid:;

3) rakendab oma t6ddes mitmekesiseid kunstitehnikaid ja t66votteid;

4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtddde lle
arutledes;

5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, [&hiiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapaevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida
saastvalt, arutleb Umbritseva visuaalse kultuuri nahtuste ule;

7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia vdéimalusi ja ohtusid.

Kunsti oppetegevused:

Esemete, olendite, sundmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes tdddes, lugude
visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja to6votete dppimine,
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katsetamine ja loominguline rakendamine.

Oma t6ode esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.
Oppekaigud muuseumidesse, niiiidiskunsti naitustele.

Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

Lahiumbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini naidetega tutvumine. Makettide ja
kujundustodde teostamine.

Visuaalse kultuuri naidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutimangud jne) vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pdhjendamine.

Tootamine iseseisvalt ja rdhmas. Materjalide, tddvahendite ja tdokoha otstarbekas ning teisi

arvestav kasutamine.

4. Oppe- ja kasvatuseesmirgid Il kooliastmes

6. klassi Iopetaja:

1) tunnetab oma kunstivdimeid ja —huve, hindab enda ja teiste isikupara;
2) eksperimenteerib métete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
3) tegutseb loovates ja uurimuslikes riihmaté6des Uhise tulemuse nimel,
4) rakendab oma loomingulisi vbimeid ja oskusi ka valjaspool kunstitundi;
5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;

7) mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

8) naeb loodust ja keskkonda saastva tarbimise voimalusi.

4.1. Oppesisu, dpitulemused ja dppetegevus Il kooliastmes

Oppesisu:

Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide kujutamine vaatluse
ja malu jargi. Liikumise kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid. Kujutamisdpetus.
Varvusopetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad
ning toovotted.

Sénumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest
tanapaevani.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.
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Erinevad mineviku ja nildiskunsti teosed lahiimbruses, Eestis ja maailmas, naited dpetaja
valikul.

Kunstiteoste analtids. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur.

Loodust saastva tarbimise pohimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja likumise koosmdju. Markide ja sUmbolite kasutamine meedias ja
reklaamis.

Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus. Digitaalse kunsti

tédvahendite kasutamine (nt foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).

Opitulemused:

4. klassi I6puks opilane:

¢ kujutab inimest paigalasendis;

e jalgib pinna katmisel kujutise kontuuri;

e segab pdhivarvidest Il astme varvid (varvuste tabeli eeskujul);
¢ kujutab esemeid kahel horisontaalsel abijoonel (ees, taga);

e |6ikab paberist ettejoonistatud detaile.

5. klassi |16puks opilane:

e kasutab 6pitud tehnikaid kunstitdédde loomiseks;

¢ kujutab inimest liikumises;

o tostab oma tdddes tegelasi ja objekte esile suuruse, asukoha ja varvi valiku abil;

¢ valjendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist Uksteise suhtes ees- ja
tagapool, keskel;

¢ vordleb oma ja kaaslaste t6id (leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja
erinevusi);

e 0saleb vestlustes rahvuskultuuri ja -kunsti teemadel (kodukandi rahvariided jne).

6. klassi I6puks opilane:

¢ kasutab td6dvahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja saastvalt;

¢ arvestab inimese taisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse
suhtes, ndo kujutamisel silmade asukohta sellel;

¢ kujutab temaatilistes t6ddes varvide abil tegevuse aega ja kohta;



¢ loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta;
¢ valjendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool;
¢ kasutab taaskasutatavaid materjale oma t66 teostamisel;

e tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitdid (skulptuur, maal, graafika).

Oppetegevused:

Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d, koostd6 Ghise tulemuse nimel.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute péhjendamine.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.

Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja nende loov
kasutamine.

Kunstiteoste analiidisimine, vordlemine, nende Ule arutlemine.

Filmide, arvutimdngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline vérdlemine.

Oppekaigud muuseumidesse, kunstiiiritustele, nilidiskunsti naitustele.

5. Oppe- ja kasvatuseesmargid Ill kooliastmes

9. klassi lI6petaja:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtéd ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada

loova ning kriitilise métlemise ja probleemilahenduse oskusi;

2) tunnetab ning arendab oma loomingulisi vdimeid, vaartustab isikupara ja erinevaid
lahendusi;

3) eksperimenteerib moétete, moistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

4) rakendab omandatud oskusi teistes dppeainetes ja igapaevaelus;

5) 6pib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka nuudisaegset kunsti;

6) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

7) mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja
naudiskunsti rolli Ghiskonnas;

8) valjendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti
oskussOnavara;

9) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

10) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,

funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;



11) omab llevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

5.1. Oppesisu, dpitulemused ja 6ppetegevus lll kooliastmes

Oppesisu:

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, varvilahendus. Materjalide ja tehnika valiku
seos sOnumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine,
abstraheerimine, deformeerimine jne). Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja
sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtdddes (foto, video,
animatsioon, digitaalgraafika).

Kunst Uhiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana. Tuntumate teoste naited ja
valjendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja sindmused uue teose loomise lahtepunktina.

Nuuddiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks Tekstid,
pildid ja joonised esitluste ja infomaterjalide kujunduses. Kirjagraafika ja graafilise kujunduse
baasvétted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66 ning seosed

loomemajandusega. Naited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.

Opitulemused:

7. klassi I6puks opilane:

e leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese ameti olulisi tunnuseid (keskkond, riietus,
tédvahendid) ning valjendab neid temaatilistes toddes;

e segab ja kasutab maalimisel varvide eri toone;

¢ loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;

e teeb kollaazi;

¢ tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitdid (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);

e mdistab originaali, reproduktsiooni ja voltsingu olemust;

e markab kujunduselemente keskkonnas.

8. klassi I6puks o6pilane:



e |leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese vanust ja ndoilmeid kdige enam iseloomustavaid
tunnuseid ning valjendab neid temaatilistes toddes;

o eristab dpetaja suunamisel pildi koloriiti, oskab seda kirjeldada;

e kujundab ornamenti (sh rahvuslikku), nimetab selle traditsioonilisi ja nildisaegseid

kasutusvoimalusi;
¢ oskab joonestada maja plaani ja ruumide paigutust;
e eristab etenduses esinevaid eri kunstilike (visuaalne kunst, muusika, liikumine);

e eristab kultuurindhtusi ja kunstiliike (sh karikatuur, Sarz, grafiti).

Oppetegevused:

Uurimuslikud ja loovad Ulesanded, individuaalsed ja rihmatddd.

Ideest ja eesmargist lahtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja valjendusvahendite
valimine.

T66 kavandamine, tegemine, esitlemine ja anallUlsimine.

Praktiline disainiprotsess probleemi pistitusest lahendi leidmiseni.

Oppekaigud muuseumi, nilidiskunsti naitustele ja kunstisiindmustele.

Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloogia kasutamine.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.

Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analllUsimine erinevatest

vaatepunktidest |&htudes.

9. klassis opitakse kunstiajalugu.

Oppesisu

e kunstiajaloolise perioodi ajaline maaratlus
e ajalooline, majanduslik ja kultuuriline taust
e arhitektuuri eripara

e kujutav kunst

e tarbekunst, filmikunst, fotokunst

e tahtsamad kunstimalestised

e tahtsamad kunstnikud ja kunstikoolkonnad
e seosed tanapaeva kultuuri ja kunstiga

e Opilaste loominguline tegevus
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— kunsti mdisted ja valdkonnad, kunsti tekkimisteooriad, kiviaja kunst, vana-mesopotaamia
kunst, vana-egiptuse kunst, kreeta-mukeene kunst, vana-kreeka kunst, etruski kunst, vana-
rooma kunst, vara-kristlik kunst, butsantsi kunst, vana-vene kunst, romaani kunst, gooti
kunst, keskaegne kunst Eestis

— renessanss, manerism, barokk-kunst, renessanss- ja barokk-kunst Eestis, rokokoo-kunst,
klassitsistlik kunst, romantism, realism, impressionism, india-, hiina-, jaapani- ja vana-
ameerika kunst

— modernismi moiste, postimpressionism, juugend, rahvusromantism ja siimbolism, fovism,
ekspressionism, eesti kunst 20. sajandi alguses, kubism, futurism, abstrktsionismi teke ja
levik, nativism, slrrealism, funktsionalism ja konstruktivism, sotsrealism, eesti kunst 20.

sajandil, abstraktne ekspressionism, popkunst, minimalism, kaasaegne kunst

Oppekirjandus
L. Leesi Kunstilugu koolidele AVITA, 2003

Soovituslik kirjandus:
e T. Viirand “Kunstiraamat noortele” Kirjastus KUNST, Tallinn, 1984
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